
PLAN PARA EL PERFECCIONAMIENTO TÉCNICO DEL PROFESORADO 
CENTROS DE REFERENCIA NACIONAL 

 
 
 

NOMBRE DEL CRN Centro de Referencia Nacional en Comercio Electrónico y Marketing Digital  
FAMILIA PROFESIONAL Informática y Comunicaciones 
ÁREA PROFESIONAL Desarrollo 
TÍTULO DE LA ACTIVIDAD Formación de Formadores para impartir el curso de especialización en Desarrollo de 

Videojuegos y Realidad Virtual (2ª edición) 
MODALIDAD DE IMPARTICIÓN Presencia virtual síncrona 
NÚMERO DE HORAS 70 
FECHAS DEL CURSO 14/04/2026 al 12/06/2026 
LUGAR DE IMPARTICIÓN Aula virtual www.campus.eoi.es 
FECHAS DE INSCRIPCIÓN Hasta el 13/04/2026 
ENLACE DE INSCRIPCIÓN https://www.eoi.es/es/conocenos/centro-de-referencia-nacional 

DESTINATARIOS Y REQUISITOS  
DE PARTICIPACIÓN 

Profesorado de Formación Profesional (nivel de especialización docente), de la familia 
profesional de Informática y Comunicaciones y ámbitos afines, en servicio activo o en 
situación de desempleo con habilitación docente, que esté impartiendo o vaya a 
impartir el Curso de Especialización de Grado Superior en Desarrollo de videojuegos y 
realidad virtual, y que requiera una capacitación aplicada para preparar e impartir sus 
módulos con solvencia. 

OTROS DATOS A CONSIDERAR  

https://www.eoi.es/es/conocenos/centro-de-referencia-nacional
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