1/94 Diari Oficial de la Generalitat de Catalunya Num. 7240 - 4.11.2016

CVE-DOGC-B-16305022-2016

DEPARTAMENTO DE ENSENANZA

ORDEN ENS/291/2016, de 25 de octubre, por la que se establece el curriculo del ciclo formativo de grado
superior de produccion de audiovisuales y espectaculos.

El Estatuto de autonomia de Catalufia determina, en el articulo 131.3.c, que corresponde a la Generalidad, en
materia de ensefianza no universitaria, la competencia compartida para el establecimiento de los planes de
estudio, incluyendo la ordenacién curricular.

De acuerdo con el articulo 6 bis. 4 de la Ley organica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion, los objetivos, las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion del curriculo basico requieren el 55 por ciento de los
horarios escolares.

Segun se establece en el articulo 53, en concordancia con el articulo 62.8, de la Ley 12/2009, de 10 de julio,
de educacion, en el marco de los aspectos que garantizan la consecucién de las competencias basicas, la
validez de los titulos y la formacién comun regulados por las leyes, el Gobierno de la Generalidad aprueba el
Decreto 284/2011, de 1 de marzo, de ordenacidon general de la formacion profesional inicial.

El articulo 31 de la Ley 10/2015, de 19 de junio, de formacioén y cualificacidon profesionales, establece que la
formacion profesional tiene como finalidades la adquisicion, la mejora y la actualizacion de la competencia y la
cualificacion profesionales de las personas a lo largo de la vida y comprende, entre otras, la formaciéon
profesional del sistema educativo, que facilita la adquisicién de competencias profesionales y la obtencién de
los titulos correspondientes. Asimismo, la disposicion final cuarta de la Ley habilita al consejero competente
para que establezca, mediante una orden, el curriculo de los titulos de formacién profesional.

El Real decreto 1147/2011, de 29 de julio, ha regulado la ordenacién general de la formacion profesional del
sistema educativo, y el Real decreto 1681/2011, de 18 de noviembre, ha establecido el titulo de técnico
superior en produccién de audiovisuales y espectaculos y ha fijado sus ensefianzas minimas.

Mediante el Decreto 28/2010, de 2 de marzo, se han regulado el Catalogo de cualificaciones profesionales de
Catalufia y el Catalogo modular integrado de formacion profesional.

El curriculo de los ciclos formativos se establece a partir de las necesidades de cualificacion profesional
detectadas en Catalufia, su pertenencia al sistema integrado de cualificaciones y formaciéon profesional, y su
posibilidad de adecuaciéon a las necesidades especificas del ambito socioeconémico de los centros.

El objeto de esta Orden es establecer el curriculo del ciclo formativo de grado superior de produccion de
audiovisuales y espectaculos, que conduce a la obtencién del titulo correspondiente de técnico superior, que
substituye el curriculo del ciclo formativo de grado superior de realizacién de audiovisuales, radio y
espectaculos, aprobado por el Decreto 199/1997, de 30 de julio, el cual queda derogado por la orden que
ahora se aprueba.

La autonomia pedagodgica y organizativa de los centros y el trabajo en equipo de los profesores permiten
desarrollar actuaciones flexibles y posibilitan concreciones particulares del curriculo en cada centro educativo.
El curriculo establecido en esta Orden tiene que ser desarrollado en las programaciones elaboradas por el
equipo docente, las cuales tienen que potenciar las capacidades clave de los alumnos y la adquisicion de las
competencias profesionales, personales y sociales establecidas en el perfil profesional, teniendo en cuenta, por
otra parte, la necesidad de integracion de los contenidos del ciclo formativo.

Esta Orden se ha tramitado segun lo dispuesto en el articulo 59 y siguientes de la Ley 26/2010, de 3 de
agosto, de régimen juridico y de procedimiento de las administraciones publicas de Catalufia y de acuerdo con
el dictamen previo del Consejo Escolar de Catalufia.

En su virtud, a propuesta de la Direccion General de Formacion Profesional Inicial y Ensefianzas de Régimen
Especial, de acuerdo con el dictamen de la Comision Juridica Asesora,

Ordeno:
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Articulo 1
Objeto

Establecer el curriculo del ciclo formativo de grado superior de produccidon de audiovisuales y espectaculos que
permite obtener el titulo de técnico superior regulado por el Real decreto 1681/2011, 18 de noviembre.

Articulo 2

Identificacion del titulo y perfil profesional

1. Los elementos de identificacién del titulo se establecen en el apartado 1 del anexo.
2. El perfil profesional del titulo se indica en el apartado 2 del anexo.

3. La relacion de las cualificaciones y unidades de competencia del Catalogo de cualificaciones profesionales de
Catalufia que son el referente del perfil profesional de este titulo y la relacion con las cualificaciones y unidades
de competencia del Catalogo nacional de cualificaciones profesionales, se indican en el apartado 3 del anexo.

4. El campo profesional del titulo se especifica en el apartado 4 del anexo.

Articulo 3
Curriculo
1. Los objetivos generales del ciclo formativo se establecen en el apartado 5.1 del anexo.

2. Este ciclo formativo se estructura en los médulos profesionales y las unidades formativas que se indican en
el apartado 5.2 del anexo.

3. La descripcion de las unidades formativas de cada moédulo se fija en el apartado 5.3 del anexo. Estos
elementos de descripcidon son los resultados de aprendizaje, los criterios de evaluacion y los contenidos de
procedimientos, conceptos y actitudes.

En este apartado se establece también la duracién de cada mdédulo profesional y de las unidades formativas
correspondientes y, si procede, las horas de libre disposicion del médulo de que dispone el centro. Estas horas
las utiliza el centro para completar el curriculo y adecuarlo a las necesidades especificas del sector y/o ambito
socioeconémico del centro.

4. Los elementos de referencia para la evaluacion de cada unidad formativa son los resultados de aprendizaje y
los criterios de evaluacion.

Articulo 4
Incorporacién de la lengua inglesa en el ciclo formativo

1. Con la finalidad de incorporar y normalizar el uso de la lengua inglesa en situaciones profesionales
habituales y en la toma de decisiones en el ambito laboral, en este ciclo formativo se tienen que disefiar
actividades de ensefianza y aprendizaje que incorporen la utilizacion de la lengua inglesa, al menos en uno de
los modulos.

En el apartado 6 del anexo se determinan los resultados de aprendizaje, los criterios de evaluacion y la relaciéon
de mddulos susceptibles de incorporar la lengua inglesa.

2. En el médulo profesional de proyecto también se tiene que utilizar la lengua inglesa, como minimo, en
alguna de estas fases: en la elaboracion de documentacion escrita, en la exposicion oral o bien en el desarrollo
de algunas actividades. Todo ello sin perjuicio de lo que establece el mismo mddulo profesional de proyecto.

Articulo 5

Espacios
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Los espacios requeridos para el desarrollo del curriculo de este ciclo formativo se establecen en el apartado 7
del anexo.

Articulo 6
Profesorado

Los requisitos de profesorado se regulan en el apartado 8 del anexo.

Articulo 7
Acceso

1. Tienen preferencia para acceder a este ciclo, en centros publicos o en centros privados que lo tengan
concertado, los alumnos que hayan cursado la modalidad de bachillerato de ciencias y tecnologia.

2. El titulo de técnico superior en produccion de audiovisuales y espectaculos permite el acceso directo para
cursar cualquier otro ciclo formativo de grado superior, en las condiciones de admision que se establezcan.

3. El titulo de técnico superior en produccion de audiovisuales y espectaculos permite el acceso directo a las
ensefianzas conducentes a los titulos universitarios de grado en las condiciones de admisién que se
establezcan.

Articulo 8
Convalidaciones

Las convalidaciones de mdodulos profesionales y créditos de los titulos de formacion profesional establecidos al
amparo de la Ley organica 1/1990, de 3 de octubre, de ordenacion general del sistema educativo, con los
modulos profesionales o unidades formativas de los titulos de formacion profesional regulados al amparo de la
Ley organica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion, se establecen en el apartado 9 del anexo.

Articulo 9
Correspondencias

1. La correspondencia de las unidades de competencia con los mdédulos profesionales que integran el curriculo
de este ciclo formativo para su convalidacién se regula en el apartado 10.1 del anexo.

2. La correspondencia de los mdédulos profesionales que conforman el curriculo de este ciclo formativo con las
unidades de competencia para su acreditacion se fija en el apartado 10.2 del anexo.

Articulo 10
Créditos ECTS

Al efecto de facilitar las convalidaciones que se establezcan entre este titulo y las ensefianzas universitarias de
grado, se han asignado 120 créditos ECTS al titulo, distribuidos entre los mddulos profesionales regulados por
el curriculo.

Articulo 11
Vinculacion con capacidades profesionales

La formacion establecida en el curriculo del médulo profesional de formacién y orientaciéon laboral capacita para
llevar a cabo responsabilidades profesionales equivalentes a las que requieren las actividades de nivel basico
en prevencion de riesgos laborales, establecidas en el Real decreto 39/1997, de 17 de enero, por el que se
aprueba el Reglamento de los servicios de prevencion.
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Disposicion adicional

De acuerdo con el Real decreto 1681/2011, 18 de noviembre, por el que se establece el titulo de técnico
superior en produccién de audiovisuales y espectaculos y se fijan sus ensefianzas minimas, los elementos
incluidos en esta Orden no constituyen una regulacion del ejercicio de ninguna profesion titulada.

Disposiciones transitorias

Primera

La convalidacion de modulos profesionales del titulo de formacién profesional que se extingue con los moédulos
profesionales de la nueva ordenacion que se establece se tiene que llevar a cabo de acuerdo con el articulo 15
del Real decreto 1681/2011, 18 de noviembre.

Segunda

Las ensefianzas que se extinguen se pueden completar de acuerdo con la Orden EDU/362/2009, de 17 de julio,
del procedimiento para completar las ensefianzas de formacion profesional que se extinguen, de la Ley
organica 1/1990, de 3 de octubre, de ordenacion general del sistema educativo.

Disposicion derogatoria

Se deroga el Decreto 199/1997, de 30 de julio, por el que se establece el curriculo del ciclo formativo de grado
superior de realizacion de audiovisuales, radio y espectaculos, de conformidad con la habilitacidon prevista en la
disposicion final cuarta de la Ley 10/2015, de 19 de junio, de formacioén y cualificacion profesionales, sin
perjuicio de lo que prevén las disposiciones transtorias.

Disposiciones finales

Primera

El Departamento de Ensefianza debe llevar a cabo las actuaciones necesarias para el desarrollo del curriculo,
tanto en la modalidad de educacion presencial como en la de educacién a distancia, la adecuacion a las
caracteristicas de los alumnos con necesidades educativas especiales y la autorizacidon de la reorganizacion de
las unidades formativas, respetando los mdédulos profesionales establecidos.

Segunda

La direcciéon general competente puede adecuar el curriculo a las caracteristicas de los alumnos con
necesidades educativas especiales y puede autorizar la reorganizacién de las unidades formativas, respetando
los mdadulos profesionales establecidos, en el caso de personas individuales y de centros educativos concretos,
respectivamente.

Barcelona, 25 de octubre de 2016
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Meritxell Ruiz Isern

Consejera de Ensefianza

Anexo

1. Identificacién del titulo

1.1 Denominacién: produccion de audiovisuales y espectaculos
1.2 Nivel: formacién profesional de grado superior

1.3 Duracion: 2.000 horas

1.4 Familia profesional: imagen y sonido

1.5 Referente europeo: CINE-5b (Clasificacion internacional normalizada de la educacion)

2. Perfil profesional

El perfil profesional del titulo de técnico superior en produccién de audiovisuales y espectaculos queda
determinado por la competencia general, las competencias profesionales, personales y sociales y las
capacidades clave que se tienen que adquirir, y por la relacién de cualificaciones del Catalogo de cualificaciones
profesionales de Catalufa incluidas en el titulo.

2.1 Competencia general

La competencia general de este titulo consiste en planificar, organizar, supervisar y gestionar los recursos
econdmicos, materiales, técnicos y humanos para la produccién de audiovisuales, espectaculos y eventos,
asegurando el cumplimiento de los planes u objetivos de la produccion en el tiempo y las condiciones de coste
y calidad establecidas.

2.2 Competencias profesionales, personales y sociales
Las competencias profesionales, personales y sociales de este titulo se relacionan a continuacion:

a) Deducir las caracteristicas formales y expresivas de los proyectos audiovisuales, de espectaculos y de
eventos, a partir del analisis de su documentacion técnica, para su realizacion, cumpliendo los objetivos
previstos.

b) Desglosar los recursos humanos, técnicos y materiales necesarios para la produccion de proyectos
audiovisuales, de espectaculos y de eventos, determinando sus caracteristicas, especificas para su posterior
consecucion.

c¢) Planificar la produccién de los proyectos, estableciendo las diferentes fases, optimizando tiempo, recursos,
costes y cualidades, con la autonomia y eficacia requeridas.

d) Calcular los costes de produccion de proyectos de audiovisuales, de espectaculos y de eventos para realizar
presupuestos, evaluando las formas y fuentes de financiacién idéneas segun las caracteristicas del proyecto y
contribuyendo al andlisis de su viabilidad.

e) Gestionar la seleccion y contratacion de los recursos humanos, técnicos y artisticos, asegurando su
idoneidad y disponibilidad en los tiempos previstos en el plan de trabajo audiovisual, o en el plan de
comercializacion y explotacion del espectaculo o evento.

f) Gestionar y organizar la disponibilidad y aprovisionamiento de recursos técnicos, materiales, espaciales y
logisticos, asegurando el suministro, su idoneidad y funcionamiento y elaborando el programa de
contrataciones, compras, construccion y alquileres.

g) Controlar la aplicacion del plan de trabajo en la resoluciéon de proyectos audiovisuales, de espectaculos y de
eventos, respondiendo con prontitud y eficacia a las contingencias surgidas en todas las fases de su realizacion.

h) Gestionar el presupuesto asignado a cada una de las fases de realizacion de los proyectos detectando y
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aportando soluciones para la correccién de las desviaciones que puedan surgir.

i) Desarrollar planes de promocién de obras audiovisuales, de espectaculos y de eventos, supervisando su
aplicacion y realizando el seguimiento de sus resultados, corrigiendo y dando alternativas en caso de no
cumplirse los objetivos propuestos.

j) Cumplir los requerimientos de entrega del producto audiovisual al cliente final en las condiciones idéneas y
adaptado a los diferentes medios de destino (cine, video, multimedia, radio u otros) cumpliendo las normas
estandarizadas en la profesién o establecidas mediante contrato.

k) Controlar el cumplimiento del plan de comercializacion de la obra espectacular o el evento, sea en local
estable, en recinto exterior delimitado, o en gira, con criterio de optimizacion de recursos y manteniendo la
fidelidad al criterio artistico o comunicativo predeterminado en el proyecto.

I) Colaborar en el plan de explotacion de la obra audiovisual, espectaculo o evento, aportando elementos a la
negociacion, con distribuidoras audiovisuales, salas de exhibicidon, emisoras y redes o plataformas de
distribucidon de espectaculos que permitan la amortizacién del proyecto y aseguren su rentabilidad.

m) Gestionar las actividades asociadas al cierre de los aspectos técnicos, logisticos, administrativos,
econdmicos y fiscales de los proyectos, organizando la documentacion generada durante el proceso de
produccion y realizando un balance final como base de optimizacion de proyectos futuros.

n) Aplicar el marco legal que regula los medios de comunicacion, espectaculos y eventos, cumpliendo y
haciendo cumplir la legislacion vigente.

0) Aplicar las herramientas de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon propias del sector en el
cumplimiento de las tareas, manteniéndose continuamente actualizado en las mismas.

p) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos cientificos,
técnicos y tecnoldgicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formacion y los recursos existentes
en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

q) Resolver situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y autonomia en el &mbito de su competencia,
con creatividad, innovaciéon y espiritu de mejora en el trabajo personal y en el de los miembros del equipo.

r) Organizar y coordinar equipos de trabajo, supervisando el desarrollo de los mismos, con responsabilidad,
manteniendo relaciones fluidas y asumiendo el liderazgo, asi como, aportando soluciones a los conflictos de
grupo que se presenten.

s) Comunicarse con sus iguales, superiores, clientes y personas bajo su responsabilidad utilizando vias eficaces
de comunicacioén, transmitiendo la informacién o conocimientos adecuados, y respetando la autonomia y
competencia de las personas que intervienen en el ambito de su trabajo.

t) Generar entornos seguros en el desarrollo de su trabajo y en el de su equipo, supervisando y aplicando los
procedimientos de prevenciéon de riesgos laborales y ambientales de acuerdo con lo establecido por la
normativa y los objetivos de la empresa.

u) Supervisar y aplicar procedimientos de gestion de calidad, de accesibilidad universal y de "disefio para
todos", en las actividades profesionales incluidas en los procesos de produccién o prestacidon de servicios.

V) Realizar la gestion basica para la creacidon y funcionamiento de una pequefia empresa y tener iniciativa en
su actividad profesional con sentido de la responsabilidad social.

w) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo
establecido en la legislacion vigente, participando activamente en la vida econdmica, social y cultural.

X) Interpretar en lengua inglesa documentos técnicos y las comunicaciones en los circuitos de una empresa del
sector de la imagen y el sonido.

2.3 Capacidades clave

Son las capacidades transversales que afectan diferentes puestos de trabajo y que son transferibles a nuevas
situaciones de trabajo. Entre estas capacidades destacan las de autonomia, de innovacion, de organizaciéon del
trabajo, de responsabilidad, de relaciéon interpersonal, de trabajo en equipo y de resolucion de problemas.

2.4 El equipo docente tiene que potenciar la adquisicion de las competencias profesionales, personales y
sociales y de las capacidades clave a partir de las actividades programadas para desarrollar el curriculo de este
ciclo formativo.
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3. Relacién entre las cualificaciones y unidades de competencia del Catalogo de cualificaciones profesionales de
Catalufia (CCPC) incluidas en el titulo y las del Catalogo nacional de cualificaciones profesionales (CNCP)

Cualificacion completa: asistencia a la produccién cinematografica y de obras audiovisuales

Unidades de competencia:

UC_2-0703-11_3: organizar la produccion de proyectos cinematograficos y de obras audiovisuales
Se relaciona con:

UCO0703_3: organizar la produccion de proyectos cinematogréaficos y de obras audiovisuales.

UC_2-0704-11_3: gestionar los recursos de produccion de proyectos cinematogréaficos y de obras audiovisuales
Se relaciona con:

UCO0704_3: gestionar los recursos de produccion de proyectos cinematograficos y de obras audiovisuales.

UC_2-0705-11_3: supervisar los procesos de trabajo de la producciéon cinematogréfica y de obras
audiovisuales

Se relaciona con:

UCO0705_3: supervisar los procesos de trabajo de la produccion cinematografica y de obras audiovisuales.
Cualificacion completa: asistencia a la producciéon en television

Unidades de competencia:

UC_2-0207-11_3: organizar la produccion de proyectos de television

Se relaciona con:

UC0207_3: organizar la produccion de proyectos de television.

UC_2-0208-11_3: gestionar los recursos de produccion de television

Se relaciona con:

UC0208_3: gestionar los recursos de produccion de television.

UC_2-0209-11_3: controlar y verificar los procesos de trabajo del producto televisivo
Se relaciona con:

UC0209_3: controlar y verificar los procesos de trabajo del producto televisivo.

Cualificacion completa: asistencia a la produccion de espectaculos en vivo y eventos
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Unidades de competencia:

UC_2-1405-11_3: organizar y gestionar la preproduccién de proyectos de espectaculos en vivo y eventos
Se relaciona con:

UC1405_3: organizar y gestionar la preproduccion de proyectos de espectaculos en vivo y eventos.

UC_2-1406-11_3: gestionar la produccién y la representacion de espectaculos en vivo y eventos
Se relaciona con:

UC1406_3: gestionar la produccion y la representacién de espectaculos en vivo y eventos.

UC_2-1407-11_3: evaluar los resultados de proyectos de espectaculos en vivo y eventos
Se relaciona con:

UC1407_3: evaluar los resultados de proyectos de espectaculos en vivo y eventos.

4. Campo profesional
4.1 El ambito profesional y de trabajo

Este profesional ejercera la actividad en el sector de la producciéon de todo tipo de programas audiovisuales
(cine, video, multimedia, television, radio y new media) asi como en la produccién de espectéculos (artes
escénicas, producciones musicales y eventos).

4.2 Las principales ocupaciones y puestos de trabajo son:

a) Ayudante de produccion de cine.

b) Ayudante de produccion de video.

c) Ayudante de produccion de television.

d) Ayudante de produccion de animacion.

e) Ayudante de produccion de multimedia.

f) Ayudante de produccion de radio.

g) Jefe de produccion de espectaculos en vivo y eventos.

h) Ayudante de producciéon de espectaculos en vivo y eventos.

i) Gerente de compafiia.

5. Curriculo
5.1 Objetivos generales del ciclo formativo
Los objetivos generales de este ciclo formativo son los siguientes:

a) Valorar los codigos expresivos y comunicativos que confluyen en la produccion de programas audiovisuales,
espectaculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las caracteristicas
formales y expresivas de los proyectos.

b) Relacionar las caracteristicas de los recursos humanos, técnicos y materiales que intervienen en la
producciéon de proyectos audiovisuales, de espectaculos y de eventos, con las necesidades especificas de los
proyectos, para proceder a su desglose.
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¢) Evaluar la distribucion en diferentes fases de un proyecto audiovisual, de espectaculos o de eventos,
valorando estrategias, que optimicen tiempo, recursos, costes y calidades, para planificar su produccion.

d) Valorar los costes de produccion derivados de la puesta en marcha de proyectos audiovisuales, de
espectaculos y de eventos, diferenciando las caracteristicas de las formas y fuentes de financiacion, para
elaborar presupuestos.

e) Distinguir las caracteristicas de los contratos de los recursos humanos, técnicos y artisticos, necesarios en la
produccion de audiovisuales, espectaculos y eventos, valorando sus funciones y responsabilidades en la
realizacion del proyecto, para gestionar su seleccidon y contratacion.

f) Distinguir las caracteristicas de los contratos de los recursos técnicos, materiales, espaciales y logisticos,
valorando las caracteristicas de su aprovisionamiento y forma de obtencién, para planificar su disponibilidad en
cada fase del proyecto audiovisual, de espectaculo o de evento.

g) Valorar las variables que afectan a la gestion diaria de un proyecto audiovisual, de espectaculos o de
evento, reconociendo las estrategias para la resolucion de problemas y contingencias, mas habituales para
controlar la aplicacién del plan de trabajo del proyecto.

h) Evaluar las variables que afectan las decisiones de control econédmico de un proyecto audiovisual, de
espectaculo o de evento, relacionando las tipologias mas comunes de desviaciones con las correcciones a
adoptar, para garantizar la gestion del presupuesto del proyecto.

i) Valorar las herramientas y estrategias del marketing aplicable a los proyectos audiovisuales, de espectaculos
o de eventos, identificando los elementos y relaciones que se presentan en su seguimiento y control, para
desarrollar planes de promocion.

J) Diferenciar los requisitos estandarizados de disposicion final de productos audiovisuales segun los diferentes
medios de destino del producto y las condiciones de los contratos, para cumplir con los requerimientos de
entrega del producto audiovisual al cliente final.

k) Valorar las condiciones de explotacién y comercializacién de proyectos de espectaculos y de eventos,
reconociendo las variables producidas por el tipo de escenario o lugar de representacion y la necesidad de
mantenimiento de la fidelidad al criterio artistico o comunicativo de la obra, para controlar el cumplimiento del
plan de comercializacion de la obra espectacular o del evento.

) Evaluar las caracteristicas de las empresas destinadas a la distribucion audiovisual, salas de exhibicion,
emisoras y redes o plataformas de distribucion de espectaculos, analizando sus estructuras de funcionamiento,
normas de actuacion y relaciones con productores, para colaborar en la realizacién del plan de explotacion de
la obra audiovisual, espectaculo o evento.

m) Organizar los procesos completos de generacion, recopilacion y control de la documentaciéon de produccién

de proyectos audiovisuales, de espectaculos o de eventos, utilizando técnicas de contraste entre las previsiones
y las consecuciones, para la gestion del cierre de los aspectos técnicos, logisticos, administrativos y fiscales de
los proyectos.

n) Interpretar la legislacidon existente en materia reguladora de los medios de comunicacién, espectaculos y
eventos, analizando sus repercusiones en la gestion de la produccidon de proyectos, para garantizar la
aplicacion del marco legal al proyecto audiovisual, de espectaculos o de eventos.

o) Diferenciar los usos de programas, dispositivos y protocolos relacionados con las tecnologias de la
informacion y la comunicacion propias del sector audiovisual y de los espectaculos, analizando sus
caracteristicas y posibilidades, para su aplicacion en la gestidon de los proyectos.

p) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolucion cientifica,
tecnolégica y organizativa del sector y las tecnologias de la informaciéon y la comunicaciéon, para mantener el
espiritu de actualizacidon y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.

q) Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se presentan en los
procesos y organizacion de trabajo y de la vida personal.

r) Tomar decisiones de forma fundamentada analizando las variables implicadas, integrando saberes de
diferentes ambitos y aceptando los riesgos y la posibilidad de equivocacion, para afrontar y resolver diferentes
situaciones, problemas o contingencias.

s) Desarrollar técnicas de liderazgo, motivacion, supervision y comunicacion en contextos de trabajo en grupo
para facilitar la organizacion y coordinaciéon de equipos de trabajo.
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t) Aplicar estrategias y técnicas de comunicacién adaptandose a los contenidos que se transmitiran, a la
finalidad y a las caracteristicas de los receptores, para asegurar la eficacia en los procesos de comunicacion.

u) Evaluar situaciones de prevenciéon de riesgos laborales y de proteccion ambiental, proponiendo y aplicando
medidas de prevenciéon personales y colectivas, de acuerdo con la normativa aplicable en los procesos del
trabajo, para garantizar entornos seguros.

v) ldentificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a la accesibilidad universal y
al "disefio para todos".

w) ldentificar y aplicar parametros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de
aprendizaje para valorar la cultura de la evaluacion y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar
procedimientos de gestion de calidad.

Xx) Utilizar procedimientos relacionados con la cultura emprendedora, empresarial y de iniciativa profesional,
para realizar la gestion basica de una pequefia empresa o emprender un trabajo.

y) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, teniendo en cuenta el marco legal
que regula las condiciones sociales y laborales para participar como ciudadano democréatico.

z) Reconocer y seleccionar el vocabulario técnico y las expresiones mas habituales en lengua inglesa para
interpretar documentacion técnica y comunicarse en situaciones profesionales en la empresa.

5.2 Relacién de los médulos profesionales y unidades formativas

Médulo profesional 1: planificacion de proyectos audiovisuales
Duracion: 231 horas

Horas de libre disposicion: 33 horas

Equivalencia en créditos ECTS: 15

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: valoracion del proyecto. 50 horas

UF 2: desglose de los recursos. 38 horas

UF 3: caracterizacion de los recursos. 50 horas

UF 4: planificacion y valoracién econémica de proyectos. 60 horas

Modulo profesional 2: gestion de proyectos de cine, video y multimedia
Duracion: 132 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan

Equivalencia en créditos ECTS: 10

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: gestion de recursos humanos. 20 horas

UF 2: gestion de los recursos técnicos y logisticos. 20 horas

UF 3: gestidon de estudios y localizaciones. 26 horas

UF 4: gestidon de recursos econdmicos. 20 horas

UF 5: gestion del registro y la produccién. 26 horas

UF 6: gestion de los procesos de acabado. 20 horas
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Modulo profesional 3: gestion de proyectos de television y radio

Duracion: 99 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan

Equivalencia en créditos ECTS: 7

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: gestidon de recursos humanos y materiales en informativos. 20 horas

UF 2: gestion de recursos humanos y materiales en retransmisiones. 20 horas

UF 3: gestidon de recursos humanos y materiales en programas de entretenimiento. 20 horas
UF 4: gestion de recursos humanos y materiales en programas dramaticos. 20 horas

UF 5: gestidon de recursos humanos y materiales en proyectos de radio. 19 horas

Modulo profesional 4: planificacion de proyectos de espectaculos y eventos
Duracion: 165 horas

Horas de libre disposicion: 33 horas

Equivalencia en créditos ECTS: 11

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: analisis del proyecto. 40 horas

UF 2: desglose de los recursos técnicos. 26 horas

UF 3: desglose de los recursos humanos. 26 horas

UF 4: planificacion y valoracién econémica de proyectos. 40 horas

Modulo profesional 5: gestion de proyectos de espectaculos y eventos
Duracion: 99 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan

Equivalencia en créditos ECTS: 7

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: gestion y seleccion de medios técnicos y artisticos. 20 horas

UF 2: gestidn y seleccidon de personal e invitados. 20 horas

UF 3: gestidon de los ensayos y de la representacion. 29 horas

UF 4: gestidn financiera y procesos de cierre de la produccién. 30 horas

Modulo profesional 6: recursos expresivos audiovisuales y escénicos
Duracion: 165 horas

Horas de libre disposicion: 33 horas

Equivalencia en créditos ECTS: 11

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: elementos de lenguaje audiovisual. 33 horas
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UF 2: técnicas de realizacion audiovisual y puesta en escena. 39 horas
UF 3: el guion audiovisual. 27 horas

UF 4: elementos de lenguaje escénico y de espectaculos. 33 horas

Médulo profesional 7: medios técnicos audiovisuales y escénicos
Duracion: 198 horas

Horas de libre disposicion: 33 horas

Equivalencia en créditos ECTS: 12

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: equipos de iluminacién y escenotecnia. 20 horas

UF 2: equipamiento de captacion de imagen. 25 horas

UF 3: equipos de sonido. 30 horas

UF 4: medios técnicos en programas de televisiéon multicamara. 30 horas
UF 5: equipamiento de postproduccién en proyectos audiovisuales. 20 horas
UF 6: equipamiento técnico en proyectos multimedia. 20 horas

UF 7: sistemas de emision y difusién. 20 horas

Modulo profesional 8: administracién y promocién de audiovisuales y espectaculos
Duracion: 165 horas

Horas de libre disposicion: 33 horas

Equivalencia en créditos ECTS: 11

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: normativa legal. 26 horas

UF 2: contratacion de recursos humanos. 20 horas

UF 3: contratacion de recursos técnicos y materiales. 20 horas

UF 4: administracion econdmica, contable y fiscal de proyectos. 20 horas

UF 5: explotacidon comercial. 20 horas

UF 6: promocioén de proyectos. 26 horas

Modulo profesional 9: herramientas informaticas para el desarrollo de proyectos audiovisuales y espectaculos
Duracion: 99 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: herramientas informaticas para la presentacién de proyectos. 29 horas

UF 2: herramientas informaticas de gestion de los guiones. 20 horas

UF 3: herramientas informaticas para la planificacion y valoracién econdmica de proyectos. 50 horas
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Médulo profesional 10: formacion y orientacion laboral
Duracion: 99 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan

Equivalencia en créditos ECTS: 5

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: incorporacion al trabajo. 66 horas

UF 2: prevencion de riesgos laborales. 33 horas

Modulo profesional 11: empresa e iniciativa emprendedora
Duracion: 66 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan

Equivalencia en créditos ECTS: 4

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: empresa e iniciativa emprendedora. 66 horas

Modulo profesional 12: proyecto de produccidon de audiovisuales y espectaculos
Duracion: 99 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan

Equivalencia en créditos ECTS: 5

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: proyecto de produccion de audiovisuales y espectaculos. 99 horas

Médulo profesional 13: formacion en centros de trabajo
Duracion: 383 horas
Horas de libre disposicidon: no se asignan

Equivalencia en créditos ECTS: 22

5.3 Descripciéon de los moédulos profesionales y de las unidades formativas

Mddulo profesional 1: planificacion de proyectos audiovisuales

Duracion: 231 horas

Horas de libre disposicion: 33 horas
Equivalencia en créditos ECTS: 15
Unidades formativas que lo componen:
UF 1: valoracion del proyecto. 50 horas

UF 2: desglose de los recursos. 38 horas

CVE-DOGC-B-16305022-2016
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UF 3: caracterizaciéon de los recursos. 50 horas

UF 4: planificacion y valoracién econémica de proyectos. 60 horas

UF 1: valoracion del proyecto

Duraciéon: 50 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Valora las posibilidades de realizaciéon de un proyecto audiovisual relacionando sus caracteristicas especificas
con los procesos necesarios para llevar a cabo su produccién.

Criterios de evaluacion

1.1 Establece las caracteristicas de las funciones organizativas, y empresariales asi como las fases y procesos
de producciéon que se presentan en la realizacion de un proyecto audiovisual, a partir del analisis e
interpretacion de su documentacion.

1.2 Define las responsabilidades y funciones profesionales que se presentan en la produccidon de una obra
audiovisual segun su posible tipologia (cine, video, television, multimedia, television, radio y new media), su
alcance o dimensiones, y su género.

1.3 Define las caracteristicas funcionales y operativas de las tecnologias y equipamientos técnicos a utilizar en
la realizacién de un proyecto audiovisual, a partir del analisis de sus caracteristicas y requerimientos.

1.4 Especifica las caracteristicas de género, la intencionalidad comunicativa, su posible situacién en una parrilla
de programacion, y los aspectos formales y estéticos de un proyecto audiovisual a desarrollar, después del
analisis de su documentacion.

1.5 Estima las necesidades generales de financiacidon para la produccién de un proyecto audiovisual segin su
tipologia (cine, video, televisién, multimedia, televisién, radio y new media) su alcance o dimensiones, y su
género.

Contenidos
1. Valoracién de la realizacién de proyectos audiovisuales.
1.1 Funcién y mision de la produccion.

1.2 Funciones y estructura organizativa de la industria audiovisual: cine, video, television, multimedia, radio y
new media.

1.3 Tipologia de procesos de produccion audiovisual: fases y caracteristicas segin el medio y la tecnologia.

1.4 La industria cinematografica, videografica y televisiva segin la evolucion histérica de las actividades de
produccién audiovisual.

1.5 Los sectores clasicos de la produccidon audiovisual: produccion, distribucion y exhibicion.
1.6 La titularidad de las emisoras de radio y television.
1.7 Metodologia de gestion de proyectos audiovisuales y multimedia.

1.8 Generaciones y productos audiovisuales y multimedia y su relaciéon con las actividades de produccion.
Condicionantes del disefio para todos.

1.9 Las profesiones audiovisuales: en la fase de proyecto y direccion, en la fase de registro, en la fase de
montaje y en la fase de sonorizacion y acabado.

1.10 Organigramas y funciones profesionales en la produccion de productos audiovisuales y multimedia.
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1.11 Procesos de producciéon de audiovisuales.

1.12 Tecnologias y equipamientos técnicos implicados en la producciéon de proyectos audiovisuales y
multimedia.

1.13 La programacién de las emisoras de radio y television.
1.14 La audiencia y sus caracteristicas.

1.15 La financiacién de obras de cine, video y multimedia.
1.16 Tipologia de proyectos audiovisuales y multimedia.
1.17 El guion de adaptacion y la produccién.

1.18 La evaluacién del guion y del proyecto.

1.19 Procesos de determinacion de la viabilidad de un proyecto audiovisual: viabilidad narrativa, temética y
econdmica del proyecto audiovisual y multimedia.

1.20 Técnicas y métodos de presentacion de proyectos audiovisuales y multimedia.

UF 2: desglose de los recursos

Duracién: 38 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Elabora desgloses de los recursos que intervienen en la produccion de un proyecto audiovisual relacionando
sus caracteristicas funcionales y operativas con el tipo de producto.

Criterios de evaluacion

1.1 Subdivide el documento base en unidades l6gicas de produccién segun la tipologia del proyecto audiovisual
a desarrollar (cine, video, televisiéon, multimedia, televisiéon, radio y new media).

1.2 Define las necesidades de recursos humanos artisticos y técnicos precisos para la realizacién de un
proyecto audiovisual en todas sus fases.

1.3 Define las necesidades de equipos, maquinaria, materiales y recursos técnicos precisos para la realizacion
de un proyecto audiovisual en todas sus fases.

1.4 Define las necesidades de localizaciones, decorados, estudios y su correspondiente ambientacion, precisos
para la realizacion de un proyecto audiovisual.

1.5 Define las necesidades de documentacion visual, gréafica y sonora precisas para la realizacion de un
proyecto audiovisual.

1.6 Agrupa en listas coherentes por unidades légicas de produccion (escenas, secuencias, bloques,
localizaciones, conjunto de decorados u otros items de clasificacién) el conjunto de todas las necesidades para
la realizacién de un proyecto audiovisual.

1.7 Estima la disposicion de recursos propios y la posible recurrencia a recursos ajenos para la puesta en
marcha de un proyecto audiovisual.

1.8 Aplica criterios de optimizaciéon econdmica, funcional y organizativa en la identificacion de los recursos
necesarios para la realizacidon de un proyecto audiovisual.

Contenidos

1. Elaboracion de desgloses de los recursos para la produccion de proyectos audiovisuales.
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1.1 Tipologia y caracteristicas de los recursos humanos técnicos y artisticos en las diferentes fases de
produccioén del proyecto.

1.2 Tipologia de equipos técnicos en la produccion de proyectos audiovisuales y multimedia. Criterios de
seleccion.

1.3 Tipologia y caracteristicas de los recursos materiales y logisticos en las diferentes fases de produccién del
proyecto. Criterios de seleccion.

1.4 Tipologia y caracteristicas de las localizaciones, estudios, decorados y escenarios. Criterios de seleccion.
1.5 Tipologia y caracteristicas de los elementos utilizados en la puesta en escena. Criterios de seleccion.
1.6 Tipologia y caracteristicas de los elementos utilizados en la caracterizacion. Criterios de seleccion.

1.7 Tipologia y caracteristicas de la documentacion visual, gréfica y sonora de soporte a la realizacion de
proyectos audiovisuales. Criterios de seleccion.

1.8 Técnicas de desglose de recursos a partir del analisis del guion o documentacién definitiva del proyecto.
1.9 Determinacién de secuencias mecanicas o de produccion.
1.10 Elaboracién de listas de desglose.

1.11 Criterios de determinacién de necesidades generales y por secuencias de produccion, bloques o unidades
coherentes del proyecto audiovisual y multimedia.

1.12 Criterios de valoracion de la disposicion de recursos propios y recurrencia a recursos ajenos.

1.13 Criterios de optimizacién econdmica, funcional y organizativa en la identificacion de recursos.

UF 3: caracterizacion de los recursos

Duracion: 50 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Determina las caracteristicas de los recursos utilizados en la produccién de un proyecto audiovisual
relacionandolas con las diferentes maneras de produccion posibles, las fuentes de financiacion del sector y las
posibilidades presupuestarias.

Criterios de evaluacion

1.1 Caracteriza las necesidades especificas de los recursos humanos, materiales y logisticos definitivos y
compatibles con los requerimientos y posibilidades econdmicas establecidas en la produccién de un proyecto
audiovisual.

1.2 Decide el procedimiento idéneo de compra, construccién o alquiler de recursos técnicos y materiales para
la realizacion de un proyecto audiovisual, a partir de valorar la necesidad de uso y las ventajas e
inconvenientes que aporta cada modalidad.

1.3 Formaliza los documentos de solicitud ofrecidas a proveedores después de la realizacion de consultas por
procedimientos estandarizados a catalogos de empresas de servicios para la produccién audiovisual: agencias
de actores y técnicos, convenios colectivos, agencias de viajes, agencias de transporte, empresas de alquiler,
compra o construccion, y otros.

1.4 Deduce, a partir de la determinacién de recursos, las necesidades concretas de solicitud de permisos y
negociacion de derechos para la realizacion de un proyecto audiovisual.

1.5 Estima las repercusiones que aporta la decision sobre el modo de produccion idénea (propia, asociada,
coproduccién u otro) para la realizacién de un proyecto audiovisual, justificando las ventajas e inconvenientes
de las diferentes opciones.
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1.6 Proyecta el plan de fuentes econdmicas y formas de financiacion posibles para la realizacion de un proyecto
audiovisual.

1.7 Formaliza los documentos y simula los tramites administrativos necesarios para la solicitud de
subvenciones y ayudas publicas y privadas en la produccion de un proyecto audiovisual.

Contenidos
1. Determinacion de las caracteristicas de los recursos para la produccion de proyectos audiovisuales.

1.1 Procedimientos de determinacion de las caracteristicas de los recursos humanos, materiales y logisticos a
partir de las listas de desglose. Criterios de eleccion.

1.2 Ventajas e inconvenientes de la compra, construccion o alquiler de recursos técnicos y materiales para la
produccién de proyectos audiovisuales. Criterios de eleccién.

1.3 Las empresas del sector: produccion, emision, distribucion, exhibicion, industria del doblaje.

1.4 Tipologia de empresas de servicios de soporte en la produccién audiovisual: agencias de actores y técnicos,
de alquiler y venta de material técnico, agencias de viajes y de transportes, de seguridad, de instalaciones
técnicas, entre otros.

1.5 Procedimientos de solicitud de ofertas a proveedores de recursos humanos, materiales y logisticos.

1.6 Procedimientos de valoracion de la necesidad de permisos y gestion de derechos para la producciéon de
proyectos audiovisuales.

1.7 Modalidades de produccion: propia, coproduccion, asociada; ventajas e inconvenientes.
1.8 Fuentes y formas de financiacion de proyectos audiovisuales y multimedia. Criterios de seleccion.

1.9 Determinacion de las subvenciones y ayudas publicas y privadas necesarias para la puesta en obra de un
proyecto audiovisual. Criterios de eleccion.

UF 4: planificaciéon y valoracion econémica de proyectos

Duraciéon: 60 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Planifica el proceso de produccién de un proyecto audiovisual justificando el proceso metodolégico aplicado
en su disefio y las decisiones tomadas.

Criterios de evaluacion

1.1 Determina las fases definitivas de trabajo y el sistema de organizacion de la produccién de un proyecto
audiovisual segun el medio (cine, video, televisién, multimedia, televisién, radio y new media), el género y su
alcance o dimensiones.

1.2 Asigna los recursos humanos, materiales y logisticos necesarios para cada fase de produccion de un
proyecto audiovisual, a partir del analisis de las listas de desglose.

1.3 Estima el tiempo necesario para el registro de cada una de las secuencias de produccién, bloques o
cualquier otra unidad coherente en que se haya subdividido el proyecto audiovisual.

1.4 Decide la orden de registro de las diferentes secuencias de produccion, bloques u otras unidades
coherentes del proyecto audiovisual con criterios de optimizacién de recursos y tiempo.

1.5 Prevé soluciones o actividades alternativas en caso de contingencias durante las diferentes fases de la
produccion del proyecto audiovisual.

1.6 Verifica el ajuste al presupuesto disponible, a los plazos de presentacion de productos intermedios y
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finales, y a la calidad requerida.

1.7 Considera el cumplimiento de las normas de prevenciéon de riesgos profesionales y ambientales a lo largo
de todo el proceso de realizacion del proyecto audiovisual (preproduccidn, registro y postproduccion).

1.8 Elabora la documentaciéon de planificacién y la necesaria para el seguimiento del proceso de produccion de
un proyecto audiovisual.

2. Elabora el presupuesto de un proyecto audiovisual relacionando el coste de las partidas y conceptos que lo
integran con los estandares de produccion y los precios de mercado.

Criterios de evaluacion

2.1 Escoge el modelo presupuestario, la aplicacion informatica y el procedimiento de célculo méas adecuados
para la gestién econdmica de un proyecto audiovisual segun su alcance o dimensiones y su financiacion.

2.2 Agrupa las necesidades de recursos humanos, materiales, logisticos y de cualquier otra condicién en
partidas presupuestarias, a partir del andlisis del plan de produccién del proyecto audiovisual.

2.3 Selecciona las ofertas provenientes de la consulta de catadlogos de proveedores de servicios para la
produccién audiovisual (agencias de actores y técnicos, convenios colectivos, agencias de viajes, agencias de
transporte, empresas de alquiler, compra o construccion, y otros) mas adecuadas a las caracteristicas y
posibilidades econémicas establecidas para la producciéon de un proyecto audiovisual.

2.4 Establece una prevision de gastos que posibilite la disposicion de liquidez para afrontar gastos corrientes en
la administracion y gestion de un proyecto audiovisual en los momentos requeridos.

2.5 Proyecta los recursos econdmicos con criterios de optimizacion y cumplimiento de los objetivos predefinidos
de plazo, coste y calidad de un proyecto audiovisual.

2.6 Confecciona la parte de la memoria econémica que consigna toda la informacién relativa a la elaboraciéon y
posterior gestion del presupuesto de una produccion audiovisual.

Contenidos

1. Planificacion del proceso de produccion de proyectos audiovisuales.
1.1 Eleccién del modelo de plan de trabajo segun el medio y el tipo de producto: tipologia de modelos.

1.2 Procedimientos para la determinacion de las fases de trabajo en la planificacion del proyecto audiovisual y
multimedia.

1.3 Técnicas de valoracion del tiempo de registro o realizacién por secuencias de produccion, bloques o
unidades coherentes.

1.4 Procedimientos de decisidon de la orden de registro o realizacién por secuencias de produccion, bloques o
unidades coherentes.

1.5 Prevision de contingencias en la aplicacion del plan de trabajo.

1.6 Técnicas de asignacion y optimizacion de recursos en la construccion del plan de trabajo.

1.7 Planificacion de la entrega de productos intermedios y finales. Criterios de valoracion.

1.8 Diagramas de Gantt y Pert aplicados a la planificacion de proyectos audiovisuales y multimedia.

1.9 Aplicacion de las normas de prevencion de riesgos profesionales y ambientales en la elaboracion del plan
de trabajo.

1.10 Técnicas de disefio y construccion del plan de trabajo segun el medio y el tipo de producto.

2. Elaboraciéon de presupuestos de proyectos audiovisuales.
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2.1 Tipologia de modelos presupuestarios segun el medio y el tipo de programa. Criterios de eleccion.
2.2 Procedimientos de calculo para la realizacién de presupuestos audiovisuales.

2.3 Técnicas de andlisis presupuestario del plan de trabajo. Criterios de optimizacion.

2.4 El presupuesto estimativo o inicial: técnicas de célculo y de ajuste.

2.5 Partidas presupuestarias: tipos segun producto, criterios de determinacion.

2.6 Criterios de distribucién de las cargas econémicas.

2.7 Precios de mercado y valoracion y seleccién de ofertas: catalogos, bases de datos, criterios para la
valoracién y seleccién.

2.8 Relaciones econémicas con agentes y representantes del personal artistico y personal técnico.
2.9 Elaboracion del plan de tesoreria.

2.10 Relaciones econémicas con proveedores de recursos materiales y logisticos.

2.11 Procedimientos de validacion del presupuesto.

2.12 Elaboracion del plan de financiacién del proyecto.

2.13 Inicio de confeccidon de la documentacion del presupuesto: memoria econdmica del proyecto.

Mddulo profesional 2: gestion de proyectos de cine, video y multimedia

Duracion: 132 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan

Equivalencia en créditos ECTS: 10

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: gestion de recursos humanos. 20 horas

UF 2: gestidn de los recursos técnicos y logisticos. 20 horas
UF 3: gestidon de estudios y localizaciones. 26 horas

UF 4: gestidon de recursos econdmicos. 20 horas

UF 5: gestion del registro y la produccién. 26 horas

UF 6: gestion de los procesos de acabado. 20 horas

UF 1: gestidn de recursos humanos

Duracion: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Establece los procedimientos de seleccion y gestién de los recursos humanos de un proyecto de cine, video
o multimedia, relacionando las capacidades y responsabilidades profesionales con la consecucién de los
objetivos del proyecto.
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Criterios de evaluacion

1.1 Establece el plan de seleccién y contratacion de los recursos humanos técnicos necesarios para la
produccién de un proyecto de cine, video o multimedia, a partir del estudio de la documentacién del proyecto y
del plan de produccién, valorando, el perfil profesional y la modalidad de contratacion, segun el tipo de
proyecto, su género y su complejidad.

1.2 Planifica los procesos de realizacion de las pruebas de casting para la seleccidon del personal artistico, segun
los perfiles solicitados, previa consulta con catalogos de actores, agencias y representantes y definiendo la
tipologia de pruebas, el orden de intervencion, y la respuesta a los participantes.

1.3 Establece un sistema para comprobar la capacidad, idoneidad y disponibilidad de los recursos humanos
técnicos y artisticos con respecto a los requerimientos de la producciéon y al plan de trabajo.

1.4 Define las responsabilidades profesionales del personal técnico y artistico a introducir en las clausulas de
los contratos a realizar, considerando los convenios colectivos, los cachés, las categorias profesionales y las
condiciones de los seguros, si los hubiera.

1.5 Programa la distribucion de los recursos humanos y sus condiciones de intervenciéon en las diferentes fases
de la produccién de un proyecto de cine, video o multimedia.

Contenidos

1. Establecimiento de los procedimientos de seleccion y gestion de los recursos humanos de un proyecto de
cine, video o de multimedia.

1.1 Elaboraciéon del plan de seleccion y contratacion de los recursos humanos técnicos.
1.1.1 Determinaciéon de los requerimientos de los puestos de trabajo técnicos.

1.1.2 Establecimiento de relaciones entre el puesto de trabajo y el perfil profesional.
1.2 Pruebas de seleccién de personal artistico o casting.

1.2.1 Tipos, metodologia y recursos necesarios para la organizacion del casting.

1.2.2 Metodologia de organizaciéon de las pruebas de casting.

1.2.3 Relaciones con agentes y representantes de artistas: tipos, funcién y servicios que prestan.
1.3 Criterios de valoracion y seleccion del personal.

1.3.1 Requerimientos de capacitacion del personal.

1.3.2 Eficiencia, calidad, coste y disponibilidad efectiva.

1.4 Responsabilidades profesionales del personal técnico y artistico.

1.4.1 Redaccion de clausulas de contratacion segun profesionales y tipo de proyectos.
1.4.2 Los cachés.

1.4.3 Las categorias profesionales.

1.5 Técnicas de gestion de los recursos humanos en las diferentes fases de la produccion.

UF 2: gestiodn de los recursos técnicos y logisticos

Duracién: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Diseria el sistema de recepcion, control y seguimiento de los recursos técnicos, materiales y logisticos, que
intervienen en el proceso de produccidon de un proyecto de cine, video o multimedia, diferenciando las
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relaciones que se establecen, con los diferentes tipos de empresas proveedoras de servicios.

Criterios de evaluacion

1.1 Establece un procedimiento documentado para la recepcion, control y seguimiento del equipamiento
técnico, considerando el cumplimiento de los requisitos, la comprobacién de su funcionamiento y su llegada en
el momento temporal estipulado.

1.2 Establece un sistema para la recepcion, control y seguimiento de los soportes y materiales fungibles
necesarios en las diferentes fases del proceso de produccion, comprobando el cumplimiento de las normas
técnicas estandarizadas.

1.3 Define las relaciones con los diferentes tipos de empresas externas de servicios segun la necesidad de su
intervencion en las diferentes fases del proyecto, redactando las clausulas contractuales y las condiciones de
Sus servicios.

1.4 Documenta las caracteristicas de los efectos especiales a realizar en el rodaje/grabacion del proyecto,
recogiendo las condiciones de seguridad que comportan.

1.5 Adapta el plan de trabajo a las condiciones de disponibilidad y operatividad de los recursos definitivos,
remarcando y dando soluciones organizativas a los cambios producidos.

1.6 Redacta los contratos de los recursos materiales, técnicos y logisticos optimizando el presupuesto y
valorando las condiciones de pago mas favorables.

1.7 Fija un plan logistico garantizando que los desplazamientos, alojamientos y manutencién del personal
artistico y técnico se realicen en los plazos y condiciones establecidos.

1.8 Establece un sistema para el aprovisionamiento de los equipos y materiales en los lugares de rodaje o
grabacion recogiendo las condiciones de almacenamiento y de seguridad.

Contenidos

1. Diserio del sistema de recepcion, control y seguimiento de los recursos técnicos, materiales y logisticos en la
produccién de obras cinematograficas, videograficas y de multimedia.

1.1 Documentacién para la gestion del equipamiento técnico.

1.1.1 Tipologia de los equipamientos técnicos segun necesidades del proyecto. Criterios de seleccién.
1.1.2 Recepcidn, control y seguimiento del equipamiento técnico.

1.1.3 Clausulas y elaboraciones de contratos segun tipo de proyectos.

1.2 Documentacién para la gestion de los soportes y materiales fungibles.

1.2.1 Normas técnicas estandarizadas de materiales fungibles.

1.2.2 Tipologia de soportes visuales, graficos y sonoros.

1.3 Relaciones con empresas de servicios y apoyo a la produccién de cine, video y multimedia.
1.4 Gestion y aplicacion de efectos especiales en el rodaje/grabacion.

1.5 Técnicas de adaptacion del plan de trabajo a los recursos disponibles.

1.6 Gestiones de adquisicion de los recursos materiales, logisticos y de servicios.

1.7 Técnicas de gestiéon del plan logistico.

1.7.1 Procedimientos de supervision de desplazamientos, alojamientos y manutencion del personal técnico y
artistico.

1.8 Técnicas de gestidén de aprovisionamiento de equipos y materiales en los lugares de rodaje o grabacién.

1.8.1 Procedimientos de supervision del montaje, desmontaje, transporte, seguridad y almacenaje de equipos
y materiales.
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1.8.2 Tipologia de contingencias que se pueden producir en el abastecimiento: causas, medidas correctoras y
soluciones alternativas.

UF 3: gestidn de estudios y localizaciones

Duraciéon: 26 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Establece el sistema de gestidon de estudios y localizaciones y de sus decorados, resolviendo la obtencién de
permisos y el control de tiempo y calidades de ejecucion o adaptacion, siguiendo los criterios estéticos y
econdémicos establecidos en el proyecto de cine, video o multimedia.

Criterios de evaluacion

1.1 Comprueba la adecuacion técnica de los estudios de grabacion al proyecto de cine, video o multimedia, y
su disponibilidad en los plazos estipulados.

1.2 Verifica y documenta, a partir del estudio de la ficha o informe de localizacion y de su contraste en el lugar,
las condiciones de adaptacion del espacio a las necesidades del proyecto y su disponibilidad.

1.3 Realiza los procesos documentales para la obtenciéon de permisos para la utilizacion de localizaciones,
diferenciando entre publicas y privadas.

1.4 Determina las necesidades escenograficas y marca el procedimiento y los plazos para la construccion e
instalacion de decorados y elementos de ambientacion, ajustandose al estandar de calidad establecido.

1.5 Redacta las clausulas de los contratos para el uso de estudios y localizaciones, teniendo en cuenta los
tiempos precisos para su adaptacion escenografica y técnica y su ajuste al presupuesto de la produccion.

1.6 Concreta la modalidad de los efectos especiales a realizar en el estudio o localizacién durante el
rodaje/grabacion, planificando su realizacion y relacionando su operacion con las caracteristicas técnicas y
espaciales.

Contenidos

1. Gestion de estudios y localizaciones en la produccion de obras cinematograficas, videograficas y multimedia.
1.1 Procedimientos de comprobacién de la adecuacion técnica y la disponibilidad de los estudios.

1.1.1 Normas de contratacidon de estudios de grabacién. Redaccion de las clausulas.

1.1.2 Decorados y escenarios: técnicas de construccion. Criterios de seleccion.

1.1.3 Decorados virtuales o escenografia virtual.

1.2 Procedimientos de gestion de las localizaciones.

1.2.1 Control de la disponibilidad y adaptacion de la localizacion a las necesidades del proyecto.

1.2.2 Realizacion de fichas de localizacion.

1.2.3 Procedimientos de adecuacion técnica y expresiva de localizaciones.

1.2.4 Normas de contratacion. Redaccion de las clausulas.

1.2.5 Procesos documentales para la obtencion de permisos y acreditaciones para el uso de localizaciones.
1.2.6 Obtencion y uso del cuaderno ATA.

1.3 Procedimientos de gestion de los equipos de efectos especiales: criterios de seleccion.
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UF 4: gestidon de recursos econémicos

Duraciéon: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Establece el sistema de gestion de los recursos econdmicos disponibles para la realizacion de un proyecto de
cine, video o multimedia, relacionando las condiciones de gestién con el objetivo de finalizacion del proyecto en
los plazos, calidades y presupuesto establecidos.

Criterios de evaluacion

1.1 Redacta las cldusulas de los seguros aplicables a la produccion de proyectos de cine, video o multimedia
tales como de responsabilidad civil, de negativo, de pérdida del material, de buen fin, entre otros, con el
objetivo de salvaguardar la solvencia econdémica del proyecto.

1.2 Concreta los procedimientos administrativos y contables aplicables a la administraciéon y gestion de un
proyecto de cine, video o multimedia, para garantizar la disponibilidad y control de los recursos econémicos.

1.3 Disefia un plan de seguimiento del gasto en cada fase del proceso, identificando las partidas de gastos que
le corresponden.

1.4 Establece el calendario de pagos para la gestiéon econémica del proyecto, delimitando las cantidades
econdmicas necesarias en cada momento.

1.5 Gestiona los documentos necesarios para la obtencion de ayudas publicas para la produccion del proyecto
de cine, video o espectéaculo.

1.6 Establece un sistema para garantizar el seguimiento de la documentacién administrativa de la produccion,
garantizando su archivo y localizacion.

1.7 Gestiona la documentacion relativa a la obtencién de permisos para la utilizacion de contenidos sujetos,
derechos de autor o propiedad de terceros.

1.8 Realiza un balance econémico para la comparacion de las realizaciones respecto de las previsiones,
proponiendo acciones correctoras ante desviaciones.

Contenidos

1. Establecimiento del sistema de gestion de los recursos econémicos a la produccién de obras
cinematograficas, videograficas y de multimedia.

1.1 Seguros aplicables a la produccién audiovisual.

1.1.1 De responsabilidad civil, de accidentes, de negativo, de pérdida de material, de interrupcion de rodaje, de
robo, meteorolégico, de buen fin, otros.

1.2 Procedimientos administrativos y contables para la gestidon de proyectos de cine, video o multimedia.
1.2.1 Técnicas de control de los recursos econdmicos.

1.2.2 El control de gastos en el seguimiento de los proyectos.

1.2.3 Criterios de valoracion de desviaciones econdémicas.

1.2.4 Aplicacion del calendario de pagos.

1.3 Gestidon y seguimiento de la documentacién para la obtencién de ayudas publicas para la produccion.
1.4 Procedimientos administrativos para la gestion de los derechos de autor.

1.5 Técnicas de gestion de la documentacién administrativa.
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1.5.1 Archivo, clasificacion y localizacion de la documentacion.
1.6 Gestion de permisos para la utilizacion de contenidos sujetos a derechos de autor o propiedad de terceros.

1.7 El balance econémico de la produccién: gastos generales, gastos de explotacidon, comerciales y financieros,
cierre de la produccion.

UF 5: gestidon del registro y la produccién

Duraciéon: 26 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Disefia el procedimiento de gestién y supervision del rodaje/grabacion de un proyecto de cine o video, y de
la produccion de un multimedia, relacionando las actividades y variables que intervienen en el proceso.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Realiza el plan de citaciones y convocatorias al personal artistico y técnico, garantizando su difusion con la
antelacion precisa y con la realizacion de las comprobaciones necesarias.

1.2 Establece la aplicacion y seguimiento del plan de ensayos, considerando la consecucion de los resultados
previstos por direccidon o realizaciéon, ajustando el proceso técnico y efectuando las pruebas de vestuario,
maquillaje, caracterizacion y peluqueria.

1.3 Disefia el procedimiento de control de los procesos de produccion de un proyecto multimedia, de animacion
2D o 3D, interactivo o videojuego, garantizando el seguimiento y control de todas las fases intermedias hasta
la disposicion de los materiales para su montaje, postproduccién y sonorizacion.

1.4 Planifica el plan de seguridad de la produccion, previa solicitud de servicios a las fuerzas publicas o
contratando los servicios de empresas especializadas.

1.5 Disefia un procedimiento para asegurar el cumplimiento de las clausulas recogidas a los contratos con el
personal técnico y artistico, y con empresas proveedoras de materiales, equipos y servicios.

1.6 Establece un sistema de control del cumplimiento del plan de produccion del programa, responsabilizandose
de la guarda y control de los materiales audiovisuales generados durante el proceso.

1.7 Prepara el informe de trabajo diario y elabora la orden de trabajo para el dia siguiente, teniendo en cuenta
la responsabilidad compartida con el equipo de direccidn o realizacion, sugiriendo soluciones alternativas para
la resolucién de contingencias.

1.8 Aplica estrategias de negociacion y técnicas de resolucién de conflictos a las posibles contingencias y
problemas interpersonales aparecidos durante el proceso de produccion del programa.

Contenidos

1. Control y seguimiento en las fases de grabacién de productos cinematogréficos, videograficos y multimedia.
1.1 Procedimientos de gestién del plan de trabajo.

1.1.1 Fases y aspectos a controlar en la aplicacion del plan de trabajo.

1.1.2 Seguimiento del programa de citaciones y convocatorias. Criterios y forma de realizacion.

1.1.3 Redaccién y gestion de 6rdenes de trabajo.

1.2 Técnicas de aplicacion y seguimiento del plan de ensayos.

1.2.1 Supervision del ajuste de los procesos técnicos y artisticos.

1.2.2 Organizaciéon de las pruebas de vestuario, maquillaje, caracterizacion y peluqueria.
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1.3 Técnicas de organizacion y gestion de estudios de video y television.

1.4 Procedimientos de control de los procesos de produccion de un proyecto multimedia, de animacién 2D o
3D, interactivo o videojuego.

1.5 La gestioén del plan de seguridad de la produccion.
1.5.1 Fuerzas publicas y empresas privadas de seguridad: tipo y funciones; criterios de seleccion.

1.6 Procedimientos de supervision de las clausulas de los contratos con el personal técnico y artistico y con
empresas proveedoras de materiales, equipos y servicios.

1.7 Técnicas de seguimiento diario de la produccién.

1.7.1 Resumen diario de la produccion.

1.7.2 Formularios de direcciéon y de produccion.

1.8 Estrategias de negociacion y resolucién de situaciones conflictivas.

1.8.1 Procesos para la resolucién de problemas.

UF 6: gestion de los procesos de acabado

Duraciéon: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Disefia el proceso de gestiéon de los procesos de montaje y postproduccién de un proyecto de cine, video o
multimedia, relacionando las actividades y variables que intervienen en el proceso.

Criterios de evaluacion

1.1 Establece el procedimiento de gestidon y supervision de la aplicacion del plan de montaje, postproduccién y
sonorizacion del proyecto, especificando las caracteristicas y tipologia de equipos y salas de montaje, efectos a
aplicar, procesos de construccion de la banda sonora y ajustes finales del producto.

1.2 Define el sistema de entrega y recepcion de los flujos de materiales audiovisuales, asi como su distribucion
en el tiempo, entre los diferentes departamentos implicados en el montaje, postproduccion y sonorizaciéon del
proyecto: montaje de imagen, montaje de audio, grabacién de sonidos, grabacion de musicas, mezclas,
laboratorio y postproduccion digital, entre otros procesos.

1.3 Establece un sistema para el control de los requisitos de calidad del producto acabado teniendo en cuenta
la valoracion interna y la entrega de productos intermedios y finales para su validacion por actores externos,
considerando los plazos de tiempo y extensién de recursos necesarios para realizar los cambios al producto
acabado.

1.4 Supervisa el cumplimiento de los protocolos de navegacion de productos multimedia e interactivos y la
realizacion y validacion de los procesos de autoria.

1.5 Especifica las caracteristicas técnicas del producto acabado segun las normas estandarizadas de entrega de
productos audiovisuales y multimedia tales como especificidad de la masterizaciéon segin su canal de
explotacién o difusién y cumplimiento de las normas PPD (preparado para difusion o emisioén).

1.6 Disefa y supervisa el proceso de obtencion de un trailer o cualquier otro elemento audiovisual adecuado a
la promocién del producto de cine, video o multimedia.

Contenidos

1. Gestion de las operaciones de montaje, edicién y postproduccion, doblaje y sonorizacion de obras
cinematograficas, videograficas y multimedia.
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1.1 Procedimientos de gestidon y supervision de la aplicacion del plan de montaje, postproducciéon y
sonorizacién del proyecto.

1.1.1 Tipologia de salas y equipos segun necesidades y dimensiones del proyecto.

1.1.2 Técnicas de gestion de la aplicacion de los efectos especiales en la postproduccion.

1.1.3 Técnicas de gestion de las operaciones de doblaje y sonorizacion

1.1.4 Técnicas de gestion de los procesos de acabado de producciones audiovisuales y multimedia.

1.2 Procedimientos de gestiéon de la entrega, recepcion y circulacion de los flujos de materiales audiovisuales.
1.3 Procedimientos de control de la calidad técnica, narrativa y expresiva.

1.3.1 Maquetas intermedias y avances de la produccién para la presentaciéon al cliente.

1.4 Gestion de la informacion y cumplimiento de los protocolos de navegacion de productos multimedia e
interactivos.

1.5 Control de la realizacion y validacién de los procesos de autoria.
1.6 Normas estandarizadas de presentacion técnica de productos audiovisuales y multimedia.
1.6.1 Normas de presentacion técnica de productos audiovisuales destinados a television.

1.6.2 Normas de presentacion técnica de productos audiovisuales y multimedia segun el sistema de
comercializacion y explotacion.

1.7 Técnicas de presentacion del producto al cliente.
1.8 Gestion de los procesos de realizacion de elementos promocionales: trailer u otros.

1.9 Actividades de promocion y lanzamiento de la produccion: mercados y festivales, estructuras de
distribucion, explotacion y comercializacion del producto audiovisual.

Modulo profesional 3: gestion de proyectos de television y radio

Duracion: 99 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan

Equivalencia en créditos ECTS: 7

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: gestion de recursos humanos y materiales en informativos. 20 horas

UF 2: gestion de recursos humanos y materiales en retransmisiones. 20 horas

UF 3: gestion de recursos humanos y materiales en programas de entretenimiento. 20 horas
UF 4: gestion de recursos humanos y materiales en programas dramaticos. 20 horas

UF 5: gestion de recursos humanos y materiales en proyectos de radio. 19 horas

UF 1: gestion de recursos humanos y materiales en informativos

Duraciéon: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion
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1. Disefia el procedimiento de gestién de la produccidon de un proyecto de programa televisivo informativo en
directo o grabado, optimizando el uso de los recursos humanos y materiales que intervienen en las diferentes
fases de la produccién.

Criterios de evaluacion

1.1 Establece un procedimiento para la determinacion, entre las diferentes areas que se presentan en un
informativo (local, nacional, cultura, deportes u otros), de las previsiones informativas del dia, proponiendo las
noticias a cubrir y el tipo de cobertura segun el lugar e importancia en la escaleta del informativo.

1.2 Define, en coherencia con las diferentes areas periodisticas, las responsabilidades de los diferentes equipos
de reporteros.

1.3 Establece el sistema de consecucién de los técnicos necesarios de cada categoria profesional, en cada fase
del proceso, de acuerdo con las caracteristicas especificas del programa informativo (operadores de ENG, de
unidades moviles, de estudio, de grafismo, de postproduccion, entre otros).

1.4 Especifica las condiciones de intervencion de los diferentes invitados, expertos, especialistas e
intervinientes participantes en el programa.

1.5 Disefa el procedimiento de recepciéon y control de las condiciones de los equipos, materiales, sistemas de
comunicaciones y conexiones, instalaciones, decorados reales y virtuales, localizaciones, logistica y servicios
necesarios en cada fase del proceso, de acuerdo con el tipo de cobertura prevista a cada noticia.

1.6 Especifica el procedimiento de gestion de los permisos para la utilizaciéon de contenidos sujetos a derechos
de autor o propiedad de terceros, valorando la correspondiente contraprestacion econémica.

1.7 Establece el sistema de elaboracion y archivo de la documentacidon administrativa generada en el proceso
de produccion del programa informativo.

Contenidos
1. Disefio del procedimiento de gestion de la produccién de programas informativos de television.
1.1 Areas de la estructura de un informativo diario, noticias, cobertura y escaleta:

1.1.1 Tipo de informativos: informativos diarios, programas informativos, debates, reportajes de actualidad,
canales 24 horas non-stop, otros.

1.1.2 Areas: cabecera, presentacion, sumario, noticias tematicas del informativo, deportes y el tiempo.

1.1.3 Deteccion de las noticias: agencias, periédicos, corresponsalias locales y/o nacionales y/o internacionales.
Reparto de temas a los redactores/operadores de ENG y/o equipos EFP.

1.1.4 Construccion de la escaleta. Opinion editor y redactores. Orden y estructura de los contenidos del
informativo.

1.2 Gestion de equipos humanos en la produccion de informativos:

1.2.1 Tipologia areas de realizacion: director, jefe de redaccion, redactores, realizador, presentador, regidor,
otros.

1.2.2 Tipologia técnico: mezclador, control de imagen, control de sonido, camaras ENG, camara de estudio,
técnico de iluminacion, postproduccion video/audio, grafismo, rotulador, teleapuntador, produccion, unidades
moviles, otros.

1.2.3 Otras tipologias de participacion: invitados, expertos, especialistas, contertulianos, otros.

1.2.4 Gabinetes de prensa.

1.2.5 Contrato tipo en informativos de television.

1.3 Gestion de equipamiento técnico, materiales, instalaciones y servicios en programas informativos:
1.3.1 Tipologia de instalaciones fijas y madviles. Enlaces de TV.

1.3.2 Gestion de estandares de equipamiento técnico en programas informativos: platé de estudio de TV,

ISSN 1988-298X http:/www.gencat.cat/dogc DL B 38014-2007



28/94 Diari Oficial de la Generalitat de Catalunya Num. 7240 - 4.11.2016
. - ]

CVE-DOGC-B-16305022-2016

control de realizacion, control de imagen, control de sonido, control de teleapuntador, continuidad, enlaces con
unidades moviles y control de emision.

1.3.3 Equipos de postproduccion de noticias de informativos, grafismo de seccion del tiempo.

1.3.4 Disefio de decorados reales. Software de generacion de escenografias virtuales y sincronizacion de
camaras.

1.3.5 Dotaciones en programas informativos: redaccion, sala de reuniones de editor y redactores/periodistas,
otros.

1.3.6 Puesta en escena en programas informativos.

1.3.7 Servicios complementarios en programas informativos.

1.4 La logistica en informativos:

1.4.1 Las localizaciones en informativos, acreditaciones y permisos.

1.4.2 Gestion de desplazamientos en otros paises: visados, seguridad, transporte de equipos.
1.5 Procesos previos a la emision de informativos:

1.5.1 Disefio de realizacion tipo de un informativo.

1.5.2 Conexiones: control central, sala de enlaces y emision, unidades moviles, antenas.
1.5.3 Derechos de autor en la produccion de informativos.

1.5.4 Procesos intermedios y finales en el informativo.

1.6 Gestion econdmica y documentacion de produccion y anexa, en programas informativos.

UF 2: gestion de recursos humanos y materiales en retransmisiones

Duraciéon: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Diseria el procedimiento de gestion de la produccion de un proyecto de retransmision televisiva, optimizando
el uso de los recursos humanos y materiales que intervienen en las diferentes fases de la produccion.

Criterios de evaluacion

1.1 Establece el sistema de obtencién de los datos pertinentes para la produccioén, a partir del analisis del
protocolo o del programa del acto a retransmitir, segun su tipologia (deportivo, de interés informativo, evento
especial u otro), alcance y trascendencia en la programacion general de la emisora.

1.2 Establece el sistema de consecucion de los técnicos necesarios de cada categoria profesional, en cada fase
del proceso de retransmision televisiva, de acuerdo con las caracteristicas del programa (montadores,
operadores de camara, de unidades moviles, de realizacidon, de comunicaciones, u otros), realizando las
convocatorias y citaciones oportunas.

1.3 Define los procedimientos necesarios para la disposicion técnica y administrativa de las conexiones precisas
en la retransmision y para la utilizacion de redes de transmisidon externas.

1.4 Disefa el procedimiento de recepcion y control de las condiciones de los equipos, materiales, sistemas de
comunicaciones y conexiones, instalaciones, localizaciones, logistica nacional e internacional, y servicios
necesarios en cada fase del proceso, segun sus caracteristicas tipoldgicas, su alcance y complejidad, y el pais
donde se produce el acto a retransmitir.

1.5 Planifica el sistema de control de las normas de prevencion de riesgos laborales y de seguridad de la
produccidn, mediante las fuerzas publicas o con la contratacion de servicios de seguridad privados.
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1.6 Establece el sistema de elaboracién y archivo de la documentacién administrativa generada en el proceso
de produccion del programa a retransmitir.

Contenidos

1. Disefio del procedimiento de gestién de la producciéon de retransmisiones televisivas.

1.1 Gestién de equipos humanos en la produccion de retransmisiones de television:

1.1.1 Gestidn de retransmisiones: continuidad, emisiones, repetidores, enlaces fijos y moviles.
1.1.2 Profesionales segun tipologia de la retransmisién (deportiva, social, musical, otros).
1.1.3 Contratos tipos en retransmisiones de television.

1.2 Gestion de equipamiento técnico, materiales, instalaciones y servicios en retransmisiones:
1.2.1 Estandares de equipamiento técnico en retransmisiones.

1.2.2 Tipologia de instalaciones fijas y moviles, y dotaciones en retransmisiones.

1.2.3 Puesta en escena y adecuacién de localizaciones en retransmisiones.

1.2.4 Servicios complementarios en retransmisiones.

1.3 La logistica en retransmisiones:

1.3.1 Las localizaciones y escenarios en retransmisiones, acreditaciones y permisos.

1.4 Procesos previos a la retransmision:

1.4.1 Disefio de realizaciones segun el tipo de evento: deportivo, social, musical, otros.

1.4.2 Conexiones: control central, sala de enlaces y emision, unidades moéviles, antenas.
1.4.3 Derechos de autor.

1.4.4 Procesos intermedios y finales en la retransmision.

1.5 Gestion econdmica y documentacion de produccion y anexa, en retransmisiones.

UF 3: gestidn de recursos humanos y materiales en programas de entretenimiento.

Duraciéon: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Disefia el procedimiento de gestién de la produccidon de un proyecto de programa de entretenimiento en
estudio (musical, variedades, concurso, magacin u otro), optimizando el uso de los recursos humanos y
materiales que intervienen en las diferentes fases de la produccion.

Criterios de evaluacion

1.1 Establece el sistema de obtencion de los datos pertinentes para la produccion, a partir del analisis de las
caracteristicas del programa de entretenimiento a producir, segun su tipologia (musical, variedades, concurso,
magacin u otro), alcance y trascendencia en la programacién general de la emisora.

1.2 Establece el sistema de consecucién de los técnicos necesarios de cada categoria profesional, en cada fase
del proceso, concorde con las caracteristicas especificas del programa de entretenimiento (equipo de
realizacion, de produccion, de documentacion, camaras, u otros).

1.3 Especifica las condiciones de intervencion de los diferentes presentadores, artistas, invitados, expertos,
especialistas e intervinientes participantes en el programa.
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1.4 Especifica el sistema de seleccién del personal artistico y/o de apoyo, estableciendo y organizando las
pruebas necesarias, y fijando, en cantidad y tipo, las caracteristicas del publico asistente a la grabacion.

1.5 Disefa el procedimiento de recepcion y control de las condiciones de los equipos, materiales, sistemas de
comunicaciones y conexiones, instalaciones, logistica de invitados y publico, y servicios necesarios en cada fase
del proceso, de acuerdo con el tipo de programa de entretenimiento.

1.6 Disefia un procedimiento de control de los procesos que se presentan en la produccion del programa:
citaciones y convocatorias del personal, montaje y desmontaje del decorado, instalaciones técnicas, decorados
virtuales, realizacién de ensayos y registros, procesos de postproduccion, acabado y archivo del master, y
valoracion de la calidad del producto acabado, entre otros.

1.7 Especifica el procedimiento de gestion de los permisos para la utilizacion de contenidos sujetos a derechos
de autor, o propiedad de terceros, valorando la correspondiente contraprestacion econémica.

1.8 Establece el sistema de elaboraciéon y archivo de la documentacién administrativa generada en el proceso
de produccion del programa de entretenimiento.

Contenidos

1. Gestion de la produccién de programas de entretenimiento en estudio.

1.1 Gestidon de equipos humanos en la produccion de programas de entretenimiento:

1.1.1 Profesionales segun tipologia del programa: musical, variedades, concurso, magacin, otros.
1.1.2 Contratos tipos en programas de entretenimiento.

1.2 Gestion de equipamiento técnico, materiales, instalaciones y servicios en programas de entretenimiento:
1.2.1 Estandares de equipamiento técnico en programas de entretenimiento.

1.2.2 Tipologia de instalaciones fijas y modviles, y dotaciones en programas de entretenimiento.
1.2.3 Puesta en escena en programas de entretenimiento.

1.2.4 Servicios complementarios en programas de entretenimiento.

1.3 Procesos previos a la emision de programas de entretenimiento:

1.3.1 Disefio de realizacion tipo de programas de entretenimiento: musical, variedades, concurso, magacin u
otro.

1.3.2 Conexiones: control central, sala de enlaces y emision, unidades moviles, antenas.

1.3.3 Formatos del mercado internacional y de disefio propio. Contratos.

1.3.4 Derechos de autor.

1.3.5 Procesos intermedios y finales en la produccion de programas de entretenimiento en estudio.

1.4 Gestion econdmica y documentacion de produccién y anexa, programas de entretenimiento.

UF 4: gestidon de recursos humanos y materiales en programas dramaticos

Duracién: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Diseria el procedimiento de gestiéon de la produccion de un proyecto de programa dramatico de television,
optimizando el uso de los recursos humanos y materiales que intervienen en las diferentes fases de la
produccion.
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Criterios de evaluacion

1.1 Establece un sistema para la obtencidon de los datos pertinentes para la producciéon a partir del analisis de
las caracteristicas del programa dramatico a producir, segun su tipologia (teleteatro, telecomedia, serie
dramatica, comedia de situacion u otro), alcance y trascendencia en la programacion general de la emisora.

1.2 Establece el sistema de consecucion de los técnicos necesarios de cada categoria profesional, en cada fase
del proceso, de acuerdo con las caracteristicas especificas del programa dramatico (equipo de realizaciéon, de
produccioén, operadores de camaras, decoracion, maquillaje y peluqueria, escenografia real y virtual, u otros).

1.3 Especifica el sistema de seleccién del personal artistico organizando las pruebas necesarias, y planificando
las gestiones para su contratacion y adaptacion al programa (entrega de guiones, medidas para vestuario,
redaccién de clausulas contractuales, otros).

1.4 Disefa el procedimiento de recepcion y control de las condiciones de los equipos, materiales, sistemas de
comunicaciones y conexiones, instalaciones, logistica de técnicos y artistas, y servicios necesarios en cada fase
del proceso concorde con el tipo de programa dramaético.

1.5 Disefia un procedimiento de control de los procesos que se presentan en la produccion del programa
dramatico: citaciones y convocatoria del personal, montaje y desmontaje del decorado, instalaciones técnicas,
decorados virtuales, realizacion de ensayos y registros, aplicacion del plan de trabajo, procesos de
postproduccion, acabado y archivo del master, y valoracién de la calidad del producto acabado, entre otros.

1.6 Especifica el procedimiento de gestiéon de los permisos para la utilizacién de contenidos sujetos a derechos
de autor, o propiedad de terceros, valorando la correspondiente contraprestacion econémica.

1.7 Establece el sistema de elaboracién y archivo de la documentacién administrativa generada en el proceso
de producciéon del programa dramatico.

Contenidos
1. Diserio del procedimiento de gestidon de la produccion de programas dramaticos de television.
1.1 Gestion de equipos humanos en la producciéon de programas dramaticos de television:

1.1.1 Profesionales segun tipologia del programa: teleteatro, telecomedia, serie dramatica, comedia de
situaciéon u otro.

1.1.2 Procesos de seleccion de actores, casting, agencias y representantes.

1.1.3 Contratos tipos en programas dramaticos.

1.2 Gestion de equipamiento técnico, materiales, instalaciones y servicios en programas dramaticos:
1.2.1 Estandares de equipamiento técnico en programas dramaticos.

1.2.2 Tipologia de instalaciones fijas y moviles, y dotaciones en programas dramaticos.

1.2.3 Puesta en escena en programas dramaticos.

1.2.4 Servicios complementarios en programas dramaticos.

1.3 Procesos previos a la emision de programas dramaticos:

1.3.1 Diserio de realizacion tipo de programas dramaticos: teleteatro, telecomedia, serie draméatica, comedia de
situaciéon u otros.

1.3.2 Derechos de autor.
1.3.3 Procesos intermedios y finales en la produccién de programas dramaticos.

1.4 Gestion econémica y documentacion de produccion y anexa, en programas dramaticos.

UF 5: gestidn de recursos humanos y materiales en proyectos de radio

Durada: 19 horas
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Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Disefa el procedimiento de gestién de la produccién de un proyecto de programa radiofénico, optimizando el
uso de los recursos humanos y materiales que intervienen en las diferentes fases de la produccion.

Criterios de evaluacion

1.1 Establece un sistema para la obtencidon de los datos pertinentes para la produccion del programa de radio a
partir del andlisis de las necesidades informativas, acto a retransmitir, contenido del programa de
entretenimiento, guion dramatico, escaleta y documentacion técnica, segun su tipologia, alcance y
trascendencia en la programacién general de la emisora.

1.2 Establece el sistema de consecucién de los técnicos necesarios de cada categoria profesional, en cada fase
del proceso de realizacidon del programa de radio, de acuerdo con las caracteristicas del programa (técnicos de
sonido, microfonistas, operadores de unidades moviles, de realizacidon, de comunicaciones, u otros), realizando
las convocatorias y citaciones oportunas.

1.3 Establece las condiciones de intervencion de los diferentes conductores, presentadores, locutores,
corresponsales, artistas, invitados, expertos, especialistas e intervinientes, presentes en el estudio o mediante
cualquier tipo de canal de comunicacion, que participan en el programa de radio.

1.4 Disefia el procedimiento de recepcién y control de las condiciones de los equipos, sistemas de
comunicaciones y conexiones, instalaciones, logistica nacional e internacional y servicios necesarios en cada
fase del proceso radiofonico, segin las caracteristicas del programa, su dimension y complejidad y el lugar
donde se realiza el programa.

1.5 Disefia un procedimiento de control de los procesos que se presentan en la produccion del programa de
radio: citaciones y convocatoria del personal, montaje y desmontaje de equipos técnicos en retransmisiones,
instalaciones técnicas, realizacion de ensayos y registros, aplicacion del plan de trabajo, procesos de montaje,
acabado y archivo del master, y valoracion de la calidad del producto acabado, entre otros.

1.6 Especifica el procedimiento de gestion de los permisos para la utilizacion de contenidos, eminentemente
musicales, sujetos a derechos de autor o propiedad de terceros, valorando la correspondiente contraprestacion
econdémica.

1.7 Establece el sistema de elaboracién y archivo de la documentacién administrativa generada en el proceso
de producciéon del programa de radio a realizar.

Contenidos

1. Diserio del procedimiento de gestion de la produccion de programas de radio.

1.1 Gestion de equipos humanos en la producciéon de programas de radio:

1.1.1 Modelos de radio: generalistas, especializadas, mixtas.

1.1.2 Profesionales segun tipologia de programa: informativo, deportivo, magacin, dramatico, musical, otros.
1.1.3 Programas informativos: boletin de noticias, debate, avance informativo, otros.

1.1.4 Elementos de un guion dramatico: texto, interpretacion de actores, musica y efectos.

1.1.5 Planificacion de las escaletas de programas y parrilla de la emisora.

1.1.6 Formas de produccion: directo desde el estudio, directo desde el exterior, mixto estudio-exterior o a
partir de una grabacion previa.

1.1.7 Profesionales técnicos: de realizacion/continuidad (microfonistas, sonido, montadores, otros), de
emisidon/enlaces (control emisores, unidades moviles, otros), de mantenimiento y reparacion.

1.1.8 Contratos tipos en programas de radio.

1.2 Gestion de equipamiento técnico, materiales, instalaciones y servicios en programas de radio:

ISSN 1988-298X http:/www.gencat.cat/dogc DL B 38014-2007



33/94 Diari Oficial de la Generalitat de Catalunya Num. 7240 - 4.11.2016

CVE-DOGC-B-16305022-2016

1.2.1 Estandares de equipamiento técnico en programas de radio.

1.2.2 Tipo de gestores automaticos de audio profesionales. Hibridos telefénicos.

1.2.3 Locutorios de radio: acondicionamiento acustico, aislamiento sonoro y tiempo de reverberacion.
1.2.4 Tipologia de instalaciones fijas y moéviles, y dotaciones en programas de radio.

1.2.5 Gestion de la puesta a punto de la infraestructura técnica y humana en la producciéon de programas de
radio.

1.2.6 Servicios complementarios en programas de radio.

1.3 La logistica en la realizacién de programas radiofénicos:

1.3.1 Las localizaciones y escenarios en programas de radio; acreditaciones y permisos.
1.4 Procesos previos a la emision de programas de radio:

1.4.1 Disefio de realizacion tipo de programas de radio: informativos, deportivos, retransmisiones, magacin,
dramaticos, otros.

1.4.2 Conexiones: control central, sala de emision y enlaces, antenas.
1.4.3 Derechos de autor.
1.4.4 Procesos intermedios y finales en la produccion de programas de radio.

1.5 Gestion econdmica y documentacion de produccién y anexa, en programas radiofonicos.

Modulo profesional 4: planificacion de proyectos de espectaculos y eventos

Duracion: 165 horas

Horas de libre disposicidon: 33 horas

Equivalencia en créditos ECTS: 11

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: andlisis del proyecto. 40 horas

UF 2: desglose de los recursos técnicos. 26 horas
UF 3: desglose de los recursos humanos. 26 horas

UF 4: planificacion y valoracion econémica de proyectos. 40 horas

UF 1: analisis del proyecto

Duraciéon: 40 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Evalla la viabilidad del proyecto de artes escénicas, musical o evento, relacionando sus objetivos artisticos y
econdmicos con los procesos necesarios para llevar a cabo su produccion.

Criterios de evaluacion
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1.1 Especifica las caracteristicas de tipologia, estructura organizativa y funcional de las empresas del sector de
la produccién de espectéculos y eventos, diferencidndolas por su titularidad, entidad juridica, condiciones de
estabilidad empresarial, dimensiones de la plantilla de personal y disponibilidad de espacios, entre otros
aspectos.

1.2 Determina la viabilidad dramética o comunicativa de un proyecto de artes escénicas, musical o evento a
partir del estudio de su documentacién y de su contenido, estructura narrativa, formato, género, estiloy
propuesta dramaturgica o comunicativa.

1.3 Define las responsabilidades y funciones profesionales que intervienen en la produccién de una obra de
artes escénicas, musical o evento, realiza diagramas funcionales del proceso de produccién con vistas a su
valoracion y posterior realizacion.

1.4 Valora la idoneidad del recinto especifico propuesto para la representacion del espectaculo o evento, a
partir del estudio de la documentaciéon disponible de tipo técnico y logistico y de visitas técnicas a los espacios
de representacion.

1.5 Estima los requisitos administrativos necesarios en materia de derechos de autor, permisos, seguros,
proteccion ambiental y uso de los recintos de representacion del proyecto de artes escénicas, musical o evento,
a partir del analisis de su documentacion.

1.6 Determina la viabilidad econémica del proyecto mediante el estudio de la prevision de gastos e ingresos,
las fuentes o medios de financiacion publicos y privados, los posibles patrocinios o subvenciones y el
presupuesto asignado por la empresa que demanda el evento o espectaculo.

Contenidos

1. Evaluaciéon de la viabilidad del proyecto de artes escénicas, musical o evento.

1.1 Tipologia y estructura organizativa de las empresas de produccidon de espectaculos y eventos:
1.1.1 Espectaculos en vivo: artes escénicas, conciertos, otros.

1.1.2 Eventos: congresos, mitines, presentacién de productos, otros.

1.1.3 Estructuras organizativas y funcionales en el sector publico y el sector privado.

1.1.4 Entidad juridica y condiciones de estabilidad empresarial.

1.1.5 Plantillas de personal; andlisis de organigramas.

1.1.6 Disponibilidad de espacios.

1.2 Técnicas de estudio de la viabilidad dramatica y comunicativa del proyecto:

1.2.1 Estudio de la documentacién inicial.

1.2.2 Estudio del libreto (contenido, estructura narrativa, formato, género, estilo).

1.2.3 Interpretacion de la propuesta dramaturgica y/o comunicativa.

1.3 Fases en el proceso de produccion de espectaculos y eventos:

1.3.1 Realizacion de diagramas funcionales del proceso de produccién.

1.3.2 Perfiles profesionales: artisticos y técnicos.

1.4 Procedimientos de valoracion de la idoneidad de los recintos especificos para los espectaculos:
1.4.1 Estudio de la documentacién técnica y logistica.

1.4.2 Planificacion de las visitas técnicas.

1.5 Aplicacién del marco legal de los espectaculos o eventos a la resolucién de un proyecto.

1.6 Técnicas de analisis de la viabilidad econdmica de proyectos de espectaculos y eventos:

1.6.1 Fuentes de financiacidon: patrocinadores, mecenazgo, subvenciones, taquilla, recursos propios, otros.

1.6.2 Establecimiento del precio de las entradas.

ISSN 1988-298X http:/www.gencat.cat/dogc DL B 38014-2007



35/94 Diari Oficial de la Generalitat de Catalunya Num. 7240 - 4.11.2016

CVE-DOGC-B-16305022-2016

UF 2: desglose de los recursos técnicos

Duracién: 26 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Determina los recursos técnicos, los medios logisticos y los espacios e instalaciones necesarios para la
puesta en marcha de un proyecto de artes escénicas, musical o evento, diferenciando y relacionando sus
caracteristicas funcionales y operativas con el tipo de producto.

Criterios de evaluacion

1.1 Define los recursos técnicos, luminotécnicos, sonoros y audiovisuales precisos para la realizacién de un
espectaculo de artes escénicas, musical o evento, valorando sus prestaciones, funcionalidad, aplicaciones y su
adaptacion al proyecto técnico y artistico.

1.2 Determina los procedimientos para la obtencién o contratacion de los medios técnicos y artisticos, las
necesidades de transporte, alojamiento, manutencion, catering, almacenaje, servicios de seguridad y atencion
al publico.

1.3 Especifica las condiciones que tienen que cumplir los espacios de representacion y sus instalaciones para la
puesta en marcha del espectaculo o evento, tanto en recintos destinados a exhibicién regular como en los no
preparados: espacios de configuracion publico-escena variable, polideportivos, carpas o espacios al aire libre,
entre otros.

1.4 Determina las prestaciones y la funcionalidad de los elementos materiales escénicos necesarios para la
puesta en marcha del proyecto: decorados, vestuario, atrezo y utillaje.

1.5 Formaliza la documentacion técnica precisa para el control de los recursos técnicos, los medios logisticos,
los espacios e instalaciones y los elementos materiales escénicos del proyecto.

1.6 Decide las modalidades de aprovisionamiento de recursos materiales para el espectaculo en vivo o evento,
con empresas suministradoras y de servicios, diferenciando entre compra, alquiler, leasing o renting.

Contenidos

1. Determinaciéon de recursos técnicos, logisticos e instalaciones para un proyecto de artes escénicas, musical o
evento.

1.1 Caracteristicas de los recursos técnicos necesarios para la produccion de espectaculos y eventos:

1.1.1 lluminacion, sonido, efectos especiales, medios audiovisuales, maquinaria escénica, sistemas de
comunicacion, otros.

1.2 Procesos de contratacion de medios técnicos y artisticos:

1.2.1 Técnicas de resolucion de las necesidades logisticas.

1.2.2 Protocolos de devolucién de los materiales técnicos y artisticos alquilados.
1.3 Contratacion de espacios para la representacion del espectaculo o evento:

1.3.1 Tipologias y evolucion de la arquitectura teatral. El teatro a la italiana. La caja escénica. Nomenclatura y
argot profesional.

1.3.2 Espacios destinados a exhibicion regular.

1.3.3 Espacios no preparados para la exhibicion regular: espacios de configuracién publico-escena variable,
polideportivos, carpas o espacios al aire libre, entre otros.

1.3.4 Planificacion y distribucion de los espacios y servicios para la representaciéon en espacios no preparados:
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arquitecturas ligeras amovibles.

1.3.5 Procesos de adaptacion de un espectaculo en vivo o evento a nuevos espacios.

1.3.6 Fichas técnicas del local o espacio de la representacion.

1.3.7 Clausulas habituales en la contratacion de los espacios de ensayo y de representacion.
1.4 Contratacion de elementos materiales escénicos:

1.4.1 Analisis y disefio del espacio escénico, tipologia de decorados, vestuario, atrezo y utillaje.
1.5 Procesos de elaboracién de documentacion técnica:

1.5.1 Listados de necesidades técnicas y logisticas.

1.5.2 Hojas de requerimientos técnicos o riders.

1.5.3 Escaletas técnicas y operativas.

1.6 Valoracion de la modalidad de aprovisionamiento de recursos:

1.6.1 Alquiler, compra, leasing, renting, otros.

1.6.2 Empresas suministradoras de materiales y servicios para los espectaculos y eventos: criterios de
seleccion y valoracion.

UF 3: desglose de los recursos humanos

Duraciéon: 26 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Determina los recursos humanos técnicos y artisticos necesarios para la puesta en marcha del proyecto de
artes escénicas, musical o evento, relacionando sus caracteristicas profesionales con el cumplimiento de los
requisitos técnicos, econdmicos y artisticos establecidos.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Realiza el desglose de personal necesario técnico y artistico para la puesta en marcha del proyecto
reflejandolo en organigramas adaptados a la diferente naturaleza de los espectaculos o eventos: teatro, danza,
opera, circo, concierto al aire libre, mitin, presentacion de un producto, entre otras modalidades.

1.2 Determina las funciones, tareas, cualificacion y jerarquia de cada puesto de trabajo de los equipos
humanos técnicos y artisticos a intervenir en la puesta en marcha de un espectaculo o evento, asi como las
relaciones entre los diferentes colectivos implicados.

1.3 Establece un procedimiento para la realizacion de pruebas de casting, audiciones, visionados, entre otros
meétodos, para la seleccion de actores, cantantes, musicos, bailarines, presentadores, artistas u otros
intérpretes y participantes, en funcion de su adecuacion a la intencionalidad del espectaculo o evento.

1.4 Define las modalidades de contratacion del personal técnico y artistico que intervienen en el proceso de
producciéon de un espectaculo o evento, considerando las estrategias de negociaciéon y la adecuaciéon de los
contratos a la reglamentacion laboral existente en el sector.

1.5 Establece un sistema para la elaboracion de la documentacion relativa a los procesos administrativos y
fiscales necesarios para la contratacion de personal técnico y artistico, asi como la relativa al cumplimiento de
la legislacion de propiedad intelectual y cesién de derechos de autor.

Contenidos

1. Determinacioén de los recursos humanos técnicos y artisticos para artes escénicas, musicales o eventos.
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1.1 Organigramas de personal técnico y artistico segun la tipologia de espectaculos o eventos:
1.1.1 Estudio de la documentacion técnica: desgloses de recursos humanos.

1.2 Funciones y tareas de los equipos humanos técnicos y artisticos en espectaculos o eventos. Cualificacion y
jerarquia de los puestos de trabajo.

1.3 Procesos de seleccion del personal técnico.

1.4 Procesos de seleccion de personal artistico:

1.4.1 Preparacion de pruebas: castings, audiciones de maquetas musicales, visionados, otros.
1.5 Procesos de contratacion del personal técnico y artistico para el espectaculo y los eventos:
1.5.1 Tipo de contratos y clausulas especificas en artes escénicas, musicales y eventos.

1.5.2 Consideracion y adecuacion a los convenios colectivos del sector.

1.6 Adecuacion de la documentacion administrativa, fiscal y la referente a la propiedad intelectual en la
planificacion de espectaculos y eventos concretos.

UF 4: planificacién y valoracidon econémica de proyectos

Duraciéon: 40 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Disefa el plan de produccién de un proyecto de artes escénicas, musical o evento adecuando las técnicas de
planificacion al tipo de espectaculo o evento, justificando el proceso metodolégico aplicado en su disefio y las
decisiones tomadas.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Contabiliza el tiempo necesario para la realizacion de los diferentes procesos que concurren en la
realizacion de un proyecto de artes escénicas, musical o evento: preparacion, ensayos, montaje,
representacion, desmontaje, cierre y balance.

1.2 Elabora los planes de trabajo parciales de las diferentes actividades implicadas en la realizaciéon del
espectéculo o evento, considerando las necesidades de direccion artistica, direccion técnica, regiduria y
protocolo, revisando su concordancia con el presupuesto y con el cumplimiento de los plazos previstos en el
proyecto.

1.3 Realiza el plan de produccion del proyecto, que integra los planes de trabajo parciales de las diferentes
actividades a desarrollar y los recursos necesarios, utilizando aplicaciones informaticas especializadas en la
gestiéon de proyectos de espectaculos y eventos.

1.4 Prevé soluciones o actividades alternativas en caso de contingencias surgidas durante las diferentes fases
de la produccién del proyecto, tanto en las fases de preparacién como en la representacion en local estable o
en gira.

1.5 Contrasta el plan de produccion con el presupuesto disponible, el cumplimiento de los plazos y la
consecucion de los requisitos de calidad establecidos en el proyecto.

1.6 Disefia un plan de emergencia y evacuacion que tiene en cuenta las medidas de seguridad y la prevencion
de riesgos laborales segun las caracteristicas del recinto, los medios técnicos a utilizar y la normativa especifica
de seguridad en locales de publica concurrencia.

1.7 Elabora la documentacién de planificacién y la necesaria para el seguimiento del proceso de produccion del
proyecto de espectaculo o evento.
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2. Elabora el presupuesto de un proyecto de artes escénicas, musical o evento relacionando el coste de las
partidas y conceptos que lo integran con los estdndares habituales del sector y los precios de mercado.

Criterios de evaluacion

2.1 Selecciona el modelo presupuestario, la aplicacién informética y el procedimiento de célculo mas adecuado
para la gestion econémica de un proyecto de espectaculo o evento segln su tipologia, dimensiéon y
especificidad de su financiacion.

2.2 Determina los capitulos y las partidas presupuestarias estandarizados segun la tipologia y dimension del
espectaculo o evento.

2.3 Selecciona las ofertas provenientes de la consulta de catalogos de proveedores, empresas de servicios y
bases de datos de recursos para las actividades propias de las artes escénicas, producciones musicales y
eventos.

2.4 Valora econémicamente, a precios de mercado y segun el estandar de produccion elegido, las partidas
presupuestarias que integran el presupuesto del proyecto de espectaculos o evento.

2.5 Realiza la proyeccion de ingresos (por disposicion de recursos propios o ajenos, por taquilla u otros
sistemas) y de gastos (en la produccion y en la representacion en local estable o en gira) para calcular la
disposicidon de liquidez necesaria para afrontar los gastos de administracion y gestion del proyecto.

2.6 Proyecta los recursos econdmicos con criterios de optimizacion y cumplimiento de los objetivos predefinidos
de plazo, coste y calidad de un proyecto de espectaculo o evento.

2.7 Confecciona la parte de la memoria econémica que consigna toda la informacion relativa a la elaboraciéon y
posterior gestion del presupuesto del proyecto de espectaculo o evento.

Contenidos

1. Diserio del plan de produccién de un proyecto de artes escénicas, musical o evento.

1.1 Determinacion de los procesos y tiempo de las fases de produccion de un espectaculo o evento:
1.1.1 Temporalizaciéon de la produccion en la fase de ensayos.

1.1.2 Temporalizaciéon de la produccion en la fase de montaje/desmontaje.

1.1.3 Temporalizacion de la produccion en la representacion y gira.

1.1.4 La produccion en el cierre y balance.

1.2 Técnicas de construccion de planes de trabajo parciales.

1.3 Técnicas de construccion del plan de produccion:

1.3.1 Integracion de los planes de trabajo parciales.

1.3.2 Diagramas de Gantt y Pert aplicados a la gestion de proyectos de espectaculos y eventos. Calculo de
costes y tiempo: puntos criticos, prelaciones y tiempo de holgura.

1.4 Recursos y alternativas para la resolucién de contingencias en las diferentes fases del ciclo de vida de un
espectaculo en vivo o evento.

1.5 Planificacién de la entrega de productos intermedios y finales. Contrastacion con requisitos econémicos,
temporales y cualitativos establecidos.

1.6 Procedimientos de disefio del plan de emergencia y evacuacion de espacios escénicos:

1.6.1 Procedimientos de aplicacion de las normas de prevencion de riesgos profesionales y ambientales en la
elaboracion del plan de produccion.

1.6.2 El control de accesos y la seguridad en los espectaculos en vivo y eventos: acreditaciones, emergencias y
protocolo.
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1.7 Técnicas de disefio y construccion del plan de trabajo segun el tipo de producto.

2. Elaboracion del presupuesto de un proyecto de artes escénicas, musical o evento.

2.1 Modelos de presupuestos segun la tipologia del espectaculo o evento.

2.2 Aplicaciones informaticas para la gestiéon econdmica de producciones de espectaculos y eventos.
2.3 Capitulos y partidas presupuestarias.

2.4 Catalogos de proveedores, empresas de servicios y bases de datos de la industria del espectaculo y
eventos: criterios de seleccidon de ofertas.

2.5 Técnicas de elaboracion de la documentacién econémica.

2.6 Procedimientos de estimacion de los costes en la produccidon de espectaculos y eventos.
2.7 Procedimientos de estimacion de los ingresos en la produccidon de espectaculos y eventos.
2.8 El cashflow.

2.9 Procesos de optimizacién de recursos aplicados a la mejora del presupuesto.

2.10 Elaboracion de un calendario de pagos de un proyecto de espectaculo en vivo o evento.

2.11 La memoria econdmica en la planificacion del espectaculo o evento.

Mddulo profesional 5: gestion de proyectos de espectaculos y eventos

Duracion: 99 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignhan

Equivalencia en créditos ECTS: 7

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: gestion y seleccion de medios técnicos y artisticos. 20 horas
UF 2: gestidn y seleccidon de personal e invitados. 20 horas

UF 3: gestion de los ensayos y de la representacion. 29 horas

UF 4: gestion financiera y procesos de cierre de la produccién. 30 horas

UF 1: gestidn y seleccidn de medios técnicos y artisticos

Duracion: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Establece los procedimientos de seleccidon y gestion de los medios técnicos y artisticos necesarios para el
montaje de un proyecto de artes escénicas, musical o evento, relacionando los sistemas de control con las
caracteristicas de los materiales, la tipologia y alcance del proyecto.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Realiza la adaptacion de los planes parciales procedentes del plan de producciéon del proyecto de
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espectaculo o evento a las posibilidades objetivas de la produccion, actualizando y delimitando los diagramas
de actividades, estableciendo su difusion y verificando su cumplimiento.

1.2 Disefia un sistema de control del seguimiento de los trabajos técnicos a realizar por terceros en los ambitos
de escenografia, vestuario, atrezo, utillaje y caracterizacion.

1.3 Pone en marcha un sistema de certificacion de entregas de los materiales escénicos que asegure el
cumplimiento de su recepcion y facilite el seguimiento econémico del proyecto.

1.4 Establece los procedimientos de supervision para el cumplimiento del plan de montaje de los elementos
materiales instalados, equipos técnicos de sonido, equipos de iluminacioén, estructuras, sistemas de
comunicacién, medios audiovisuales o0 maquinaria escénica, entre otros, asegurando su ajuste al proyecto
artistico y de produccion.

1.5 Elabora el inventario del material utilizado en el montaje del espectaculo o evento, estableciendo un
sistema de control y consignando la distincién entre propio y alquilado.

1.6 Especifica las caracteristicas de los procesos de montaje y desmontaje de las infraestructuras para el
espectaculo o evento refiriendo los procesos de embalaje, transporte, carga, descarga y almacenamiento.

1.7 Realiza las previsiones para el control de los materiales en gira y para su salida al extranjero: tramite de
permisos y llenado de documentos de admisidon temporal de mercancias para el paso de equipos por aduanas.

1.8 Establece los protocolos a seguir en la finalizacion de una representacién o gira de un espectaculo o
evento, para la supervision del funcionamiento, deteccion de averias, mantenimiento y reparacion, y
devoluciéon del material técnico y artistico en los almacenes propios o a empresas de alquiler.

Contenidos

1. Seleccion y gestion de los medios técnicos y artisticos en el montaje de un proyecto de artes escénicas,
musical o evento.

1.1 Técnicas de gestion del plan de producciéon del proyecto de espectaculos o eventos:
1.1.1 Procedimientos de adaptacion de los planes parciales al plan de produccion.
1.1.2 Diagramas de actividades. Difusion y control de cumplimiento.

1.2 Técnicas de verificacion de las condiciones del espacio de representacion respecto de las recogidas en la
ficha técnica del local o espacio.

1.3 Procedimientos de control de encargos en terceros en escenografia, vestuario, atrezo, utillaje y
caracterizacion.

1.4 Procedimientos de verificacion y control de elementos para el montaje del espectaculo o evento.
1.5 Procedimientos de supervision del plan de montaje:

1.5.1 Entrada de materiales y suministros a escena en espectaculos y eventos.

1.6 Procedimientos de verificacion de inventario de materiales y suministros.

1.7 Caracteristicas y condiciones de los procesos de montaje y desmontaje de las infraestructuras: embalaje,
transporte, carga, descarga y almacenamiento.

1.8 Procedimientos de control de los materiales en gira y en salidas a otros paises: tramites para la obtencion
de permisos, el cuaderno ATA.

1.9 Aplicacién de los protocolos de control del equipamiento técnico y artistico en la finalizacién de un proyecto
de espectaculo o evento.

UF 2: gestidn y seleccion de personal e invitados

Duracion: 20 horas
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Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Disefa el sistema de gestién del personal técnico, artistico e invitados, para el desarrollo del proyecto de
artes escénicas, musical o evento relacionando los sistemas de control con la tipologia y alcance del proyecto.

Criterios de evaluacion

1.1 Justifica la aplicacion, a todas las personas que intervienen en el espectaculo o evento, de las técnicas mas
adecuadas de comunicacion, negociacion y liderazgo en todos los procesos de trabajo, para fomentar el trabajo
en equipo, asegurar la circulacion del flujo de informacion, elevar la motivacion y resolver los conflictos
interpersonales o interdepartamentales.

1.2 Elabora un sistema para el seguimiento del plan de actividades que permita el control horario del personal,
el control de los ensayos técnicos parciales o totales, y las representaciones del espectaculo o evento.

1.3 Establece un procedimiento de control para asegurar el cumplimiento de las condiciones contractuales del
personal técnico, artistico y de los intervinientes.

1.4 Planifica el servicio de catering o de restaurantes, los alojamientos y sus reservas, los medios de transporte
y la gestién de dietas durante los ensayos, representacion y gira para el personal, buscando el equilibrio entre
la calidad del servicio y el presupuesto disponible, y justificando las decisiones adoptadas.

1.5 Realiza las previsiones para el control del personal en gira y para su salida al extranjero, tramitando
permisos, visados y cumplimentando la documentacién pertinente.

1.6 Elabora un plan logistico de transporte y manutencién para el regreso a los lugares de origen del personal
artistico y técnico que participa en el proyecto de espectaculo o evento.

Contenidos

1. Diserio del sistema de gestion del personal técnico, artistico e invitados a la producciéon de un proyecto de
espectaculo o evento.

1.1 Técnicas de liderazgo, motivacion y negociacion aplicadas a los equipos de trabajo de espectaculos y
eventos:

1.1.1 Direccidén de equipos.

1.1.2 La comunicacion interna.

1.1.3 Técnicas de conduccidon, moderacién y participacién en reuniones.

1.1.4 Estrategias de motivacion.

1.1.5 Resolucién del conflicto seguridad-libertad de creacién.

1.1.6 Riesgos psicosociales asociados a las condiciones del trabajo en el espectaculo.

1.2 Técnicas de seguimiento de los planes de actividades en espectaculos y eventos:

1.2.1 Asignacion y reasignacion de tareas técnicas y artisticas en los procesos de produccion.
1.2.2 Procedimientos para el control horario del personal técnico y artistico.

1.2.3 Procedimientos de control de los ensayos técnicos parciales, totales y de la representaciéon en local
estable o en gira.

1.3 Técnicas de control del cumplimiento de las condiciones contractuales propias del sector:
1.3.1 Valoracién de las clausulas.

1.4 Procedimientos de atencion a invitados, autoridades y personalidades y habilitacién de espacios y servicios
especificos.

1.5 Control del personal en gira y salida al extranjero: permisos, visados y documentacion adicional.
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1.6 Técnicas de gestidon del plan logistico de transporte y manutencion para el personal artistico y técnico del
espectaculo o evento.

UF 3: gestidn de los ensayos y de la representacion

Duracion: 29 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Organiza los ensayos, la representacién y las actividades de promocion del proyecto de artes escénicas,
musical o evento, ateniéndose a las especificaciones del plan de trabajo y considerando las incidencias y
variaciones que pueden surgir en su aplicacion.

Criterios de evaluacion

1.1 Establece un plan de ensayos técnicos parciales para recoger informacion de los departamentos técnicos
implicados y resolver los problemas detectados.

1.2 Disefia un sistema para el control de la asistencia de actores, musicos, animacion, intérpretes y técnicos,
entre otros, a los ensayos y a la representacién, considerando las directrices de regiduria y la comunicacion de
incidencias a efectos organizativos y econémicos.

1.3 Define un plan de ensayos parciales y generales para todos los participantes, a partir de la interpretacion
del plan de trabajo, coordinando, para su realizacion, los servicios de manutencién y catering.

1.4 Prevé un plan para la realizacién de ensayos de operaciones que permitan comprobar el control de accesos,
aparcamientos, seguridad y el cumplimiento de su tarea por parte del personal de atencién al puablico.

1.5 Disefia un plan organizativo de los servicios destinados a la atencion de invitados, como recepcion,
vestuario, zonas VIP, catering y otros, y la distribucién de invitaciones y acreditaciones para las autoridades,
promotores, artistas, patrocinadores y VIP.

1.6 Prevé un sistema de elaboracion de informes de las incidencias y problemas detectados durante los
ensayos, que incluyan la propuesta de soluciones creativas y la comunicacion a los departamentos afectados.

1.7 Supervisa el cumplimiento de todas las actuaciones relacionadas con la seguridad y prevencion de riesgos
laborales en el espacio de representacion: plan de emergencias, disposicion de servicios médicos y seguridad
publica y privada, estado de los equipos para trabajadores, artistas y participantes, entre otros.

1.8 Prevé las actividades destinadas a promocionar el proyecto, como la elaboracién del dossier de prensa, el
corte de estreno, la insercidn de espacios publicitarios en diferentes medios, las convocatorias de prensa y
acciones de relaciones publicas, la produccion de elementos gréaficos y la ubicacion de elementos
promocionales en el recinto de representacion, entre otros.

Contenidos

1. Organizacion de los ensayos, la representacion y las actividades de promocién del espectaculo o evento.
1.1 Realizaciéon de la ficha técnica del espectaculo o evento.

1.2 Documentacién de control de personal:

1.2.1 Citaciones de personal artistico.

1.2.2 Ordenes de trabajo para el personal técnico

1.2.3 Acreditaciones y convocatorias a invitados, autoridades o personal externo que participan en el evento.

1.3 Organizacion y gestion de ensayos en eventos, congresos, conferencias o eventos empresariales, entre
otros:
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1.3.1 Ensayos técnicos y ensayos generales.

1.4 La representacion del espectaculo o evento:

1.4.1 Control del espacio de representacion, sala o lugar del evento y sus inmediaciones.

1.4.2 La gestidon y atencion al publico/espectadores.

1.4.2.1 Asignacion de tareas especificas para el dia del espectaculo o evento.

1.4.3 La atencidén a invitados, autoridades, patrocinadores, entre otros.

1.4.4 Las medidas de seguridad y su control el dia del evento o representacion.

1.4.4.1 Establecimiento de procesos de control de la seguridad en diferentes tipos de espectaculos.
1.5 Realizacién de informes de incidencias de los ensayos:

1.5.1 Posibles soluciones.

1.5.2 Comunicacién a los departamentos afectados.

1.6 Aplicacién de procedimientos de promocién de los proyectos de espectaculos en vivo y eventos:
1.6.1 Difusion del dossier de prensa.

1.6.2 Preparacion del estreno. Criterios de seleccidon de invitados.

1.6.3 La insercion de espacios publicitarios en medios.

1.6.4 Gestion de ruedas de prensa y acciones de relaciones publicas.

1.6.5 Difusion y situacion de elementos graficos promocionales.

UF 4: gestion financiera y procesos de cierre de la producciéon

Duracion: 30 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Determina los procedimientos administrativos y financieros necesarios para la gestion del espectaculo o
evento, relacionando las condiciones de gestion con la garantia de finalizacién del proyecto en los plazos,
calidades y presupuesto establecidos.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Define un sistema de gestion de tramites de pago a aplicar en la contratacion, compra o alquiler de equipos
y servicios en el montaje, representacion y gira de un proyecto audiovisual o de espectaculo.

1.2 Establece un sistema de control del efectivo de caja asi como de los ingresos derivados de la venta de
entradas, o por caché, reflejado en el plan econémico del proyecto.

1.3 Justifica la eleccién de la aplicacion informatica para el seguimiento y control econémico del proyecto que
facilite la gestion de ingresos y gastos y la deteccidon de las desviaciones presupuestarias.

1.4 Planifica un sistema de recogida y computo de las horas efectuadas por el personal con actualizacién
automatica del gasto y se refleja en la prevision econdémica del proyecto.

1.5 Realiza los apuntes econdmicos a partir de la valoracion de las certificaciones de validez e idoneidad de los
productos y servicios contratados en empresas y proveedores.

1.6 Establece un plan de seguros sobre personas, equipos y materiales para cubrir la produccion del
espectaculo o evento de contingencias que pudieran poner en riesgo la viabilidad econémica del proyecto.

1.7 Elabora los indicadores de valoracion de la rentabilidad econémica del proyecto.
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2. Establece los procedimientos de cierre de los aspectos administrativos, econémicos, fiscales, organizativos y
promocionales de la produccion del proyecto de artes escénicas, musical o evento, valorando las interrelaciones
que pueden producirse a lo largo del proceso, de produccion y el contraste de las previsiones con los
resultados.

Criterios de evaluacion

2.1 Planifica los procesos de cierre administrativo de un proyecto, consignando las 6érdenes de pago a
proveedores, técnicos, artistas e intervinientes contratados, el resultado de las subvenciones recibidas, la
justificacion econémica de los ingresos de las representaciones y las cotizaciones en la Seguridad Social, entre
otros.

2.2 Especifica las gestiones necesarias para el cierre financiero de un proyecto de espectaculo o evento, como
el pago de las deudas pendientes a proveedores, la facturacion de los cobros pendientes, la realizaciéon del
balance entre ingresos y gastos, y la conclusién reflejada en la memoria econémica.

2.3 Calcula el IVA, el IRPF, la liquidacion de la Seguridad Social de los trabajadores y la declaracion de
beneficios empresariales para proceder al cierre fiscal y tributario del proyecto de espectaculo o evento.

2.4 Disefia la realizacion de un balance comparativo de las previsiones con respecto a los resultados, que
recoja el grado de consecucién de los objetivos artisticos, comunicativos, econémicos, organizativos y
promocionales del proyecto, y las conclusiones que se expongan en una memoria descriptiva.

2.5 Establece un sistema para valorar los resultados parciales y totales obtenidos en la venta de entradas y el
funcionamiento del sistema informatico utilizado durante el periodo de explotacidon del espectaculo.

2.6 Elabora un procedimiento de archivo de toda la informacién documental generada y recibida a lo largo del
proceso de preparaciéon, montaje, ensayos, estreno y gira, relacionada con los aspectos técnicos, de
distribucion y de promocion del proyecto de espectaculo o evento.

Contenidos

1. Determinacion de los procedimientos administrativos y financieros en la gestion de artes escénicas,
musicales o eventos.

1.1 Contabilidad aplicada al espectaculo y evento:

1.1.1 Tipos de ingresos y gastos.

1.1.2 Procedimientos de gestion de ingresos: venta de entradas y caché.

1.1.3 Procedimientos de gestion de pagos: contrataciones, compra o alquiler de equipos y servicios.

1.2 Gestion de caja.

1.3 Criterios de seleccidon de aplicaciones informaticas de gestiéon del sector del espectaculo.

1.4 Procedimiento de computo de horas del personal técnico y artistico; actualizacién automatica del gasto.
1.5 Valoracioén y certificacion econémica de productos y servicios contratados a terceros.

1.6 Contratacion de seguros para el espectaculo o evento: tipo y caracteristicas de los seguros.

1.7 Criterios de valoracién de la rentabilidad econémica del proyecto.

2 Procedimientos de cierre de la produccidon de un proyecto de artes escénicas, musical o evento.
2.1 Planificacion de los procesos de cierre administrativo de proyectos de espectaculos o eventos:

2.1.1 Ordenes de pago a proveedores, artistas y técnicos.
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2.1.2 Justificacion econdémica de las subvenciones.

2.1.3 Control de ingresos de las representaciones.

2.1.4 Cierre de las cotizaciones a la Seguridad Social.

2.2 Procesos de cierre financiero de proyectos de espectaculos o eventos:

2.2.1 Pagos pendientes a proveedores.

2.2.2 Facturacién de cobros pendientes.

2.2.3 Balance entre ingresos y gastos.

2.2.4 Cierre de la memoria econémica del proyecto.

2.3 Procesos de cierre fiscal y tributario del proyecto de espectaculos o eventos:
2.3.1 Liquidaciéon de impuestos (IVA, IRPF) y documentacion fiscal.

2.3.2 Liquidacién de cuotas de la Seguridad Social y cumplimiento de formalidades relativas a la finalizacion de
la relacién laboral.

2.4 Elaboracion de un balance comparativo de las previsiones con respecto a los resultados obtenidos.

2.5 Analisis de la consecucion de los objetivos artisticos, comunicativos, econdmicos, organizativos y
promocionales del proyecto.

2.6 Valoracion econémica de los resultados parciales y totales obtenidos de la venta de entradas.
2.7 Elaboracién de la memoria de resultados. Normas de redaccion y presentacion.

2.8 Técnicas de archivo de la documentacion del proyecto generada en la preparacion, montaje, ensayos,
estreno y gira de una obra.

Modulo profesional 6: recursos expresivos audiovisuales y escénicos

Duracion: 165 horas

Horas de libre disposicidon: 33 horas

Equivalencia en créditos ECTS: 11

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: elementos de lenguaje audiovisual. 33 horas

UF 2: técnicas de realizacion audiovisual y puesta en escena. 39 horas
UF 3: el guion audiovisual. 27 horas

UF 4: elementos de lenguaje escénico y de espectaculos. 33 horas

UF 1: elementos de lenguaje audiovisual.

Duraciéon: 33 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Valora los recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales relacionando sus caracteristicas
funcionales con la consecuciéon de los objetivos comunicativos del proyecto.
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Criterios de evaluacion

1.1 Especifica la tipologia de género, la intencionalidad comunicativa y los cddigos expresivos utilizados en la
realizacion de diferentes productos audiovisuales, a partir de su visionado y anélisis.

1.2 Establece las caracteristicas expresivas de la imagen fija y movil y sus cualidades plasticas, funcionales,
semanticas y técnicas en composiciones fotogréaficas y productos audiovisuales.

1.3 Estima las consecuencias comunicativas que la utilizacion formal y expresiva del encuadre adoptado, el
angulo de camara y sus movimientos introducen en la resolucidon de diversas situaciones audiovisuales.

1.4 Relaciona el valor expresivo y comunicativo de los conceptos espaciales de la imagen tales como el campo,
el fuera de campo y los movimientos interno y externo de los planos, con la interpretacion del relato
audiovisual.

1.5 Establece las repercusiones expresivas y funcionales que la adopciéon de unas u otras formas de
composicién aportan con respecto a la comprension e interpretacion, por parte del espectador, de diferentes
escenas encuadradas.

1.6 Determina las consecuencias comunicativas resultantes de la aplicacion de diferentes técnicas de
manipulaciéon a mensajes de imagen fija y audiovisual.

Contenidos

1. Valoracién de los recursos expresivos del lenguaje audiovisual.

1.1 La percepcioén de la realidad. Tipos de percepcion. Figura y fondo.

1.2 Metodologia de andlisis de los géneros audiovisuales:

1.2.1 Caracteristicas de los géneros cinematograficos, videograficos y televisivos.
1.2.2 Caracteristicas de los géneros multimedia y videojuegos.

1.2.3 Los géneros new media: Internet, teléfonos moviles, otras pantallas.
1.3 Técnicas de creacidon de mensajes a partir del estudio de las caracteristicas basicas de la imagen:
1.3.1 Iconicidad-abstraccion.

1.3.2 Simplicidad-complejidad.

1.3.3 Monosemia-polisemia.

1.3.4 Originalidad-redundancia.

1.3.5 Denotacion-connotacion.

1.4 Técnicas de fragmentacion del espacio escénico:

1.4.1 Plano, toma, escena y secuencia.

1.4.2 Tipologia y caracteristicas del plano.

1.4.3 Técnicas de planificacion de la escena.

1.5 El movimiento en el andlisis y construccidon de mensajes audiovisuales:
1.5.1 Tipologia de movimientos de camara.

1.5.2 Ejecuciéon de panoramicas, travelin y barridos.

1.5.3 Valor expresivo de la angulacion de la camara.

1.6 Procedimientos de construccion de geografias sugeridas. El campo y el fuera de campo. Manifestaciones y
potencialidad del fuera de campo.

1.7 Equilibrio estatico y dinamico en la composicion. Finalidades y funciones de la composicion. Tipos de
composicion.
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1.8 Técnicas de composicion aplicadas a la realizacion de productos audiovisuales.
1.9 Manipulacion, ideologia y persuasion. Procedimientos de manipulacion audiovisual.

1.10 Metodologia de andlisis de productos audiovisuales.

UF 2: técnicas de realizacion audiovisual y puesta en escena

Duraciéon: 39 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Resuelve situaciones audiovisuales aplicando técnicas estandarizadas de lenguaje audiovisual y valorando los
elementos que garantizan el mantenimiento de la continuidad narrativa y formal en una produccién audiovisual.

Criterios de evaluacion

1.1 Especifica las consecuencias de la aplicacidon correcta o incorrecta de las técnicas de mantenimiento de la
continuidad (narrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de accién, de direccidn, entre otras), a diferentes
relatos audiovisuales.

1.2 Relaciona la funcionalidad narrativa y expresiva de los efectos y los signos de puntuacion, asi como su
correccion técnica, con la transmision comprensiva del mensaje en una produccion audiovisual.

1.3 Aplica las técnicas de realizacion de continuidad a la resolucién de situaciones con desplazamiento de un
sujeto y con tomas de uno, dos 0 mas personajes.

1.4 Determina las aportaciones mas significativas producidas en la evolucion histérica de las teorias del
montaje audiovisual.

1.5 Establece las alternativas posibles en el montaje de un producto audiovisual, a partir de la valoracion del
tratamiento del tiempo, del espacio y de la idea o contenido.

1.6 Establece soluciones creativas mediante la aplicacidon de los recursos expresivos del lenguaje a la
resoluciéon de diversas situaciones audiovisuales.

2. Disefia la banda sonora de un producto audiovisual o programa de radio aplicando los recursos expresivos
del lenguaje sonoro y relacionando sus posibilidades de articulacion y combinacion.

Criterios de evaluacion

2.1 Especifica el valor funcional, expresivo y comunicativo de los recursos sonoros utilizados en la construccion
de la banda sonora de una produccién audiovisual o radiofénica.

2.2 Determina las aportaciones tecnolégicas y expresivas que el componente sonoro aporté en el proceso de
transformaciéon del cine mudo al cine sonoro.

2.3 Analiza la banda sonora de una producciéon audiovisual para clasificar los recursos especificos de lenguaje
sonoro utilizados en su construccion.

2.4 Especifica las caracteristicas estructurales, expresivas y funcionales de los géneros radiofonicos a partir del
analisis de las parrillas de programacion de diferentes emisoras de radio.

2.5 Determina la banda sonora de un producto audiovisual y de un programa de radio, dando respuesta a sus
requisitos comunicativos.

3. Evalla las caracteristicas de la puesta en escena de una obra audiovisual analizando las relaciones
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establecidas entre los diferentes elementos que la componen segun la intencionalidad del proyecto y su época
historica.

Criterios de evaluacion

3.1 Define las diferentes funciones técnicas, expresivas y comunicativas que cumplen los elementos que
componen la puesta en escena de una obra audiovisual.

3.2 Estima la idoneidad del componente escenografico de una obra audiovisual a partir del estudio de su
ambientacion y de los elementos que conforman la decoracién y atrezo.

3.3 Determina la consecucion de los objetivos expresivos y comunicativos que en una obra audiovisual aportan
la elecciéon de su cromatismo y de su iluminacion.

3.4 Especifica la idoneidad del vestuario, maquillaje, caracterizacion y otros elementos estilisticos que afectan
a la puesta en escena de una obra audiovisual.

3.5 Define las funciones de los cédigos gestuales y del lenguaje corporal utilizado como recursos expresivos y
comunicativos en la interpretacion de una obra en cine y en television.

3.6 Relaciona la evolucion técnica y expresiva experimentada histéricamente por el cine y la television, con las
formas y modos actuales de utilizacidon de la puesta en escena.

Contenidos

1. Resolucion de situaciones audiovisuales aplicando técnicas estandarizadas de realizacion.
1.1 Técnicas de mantenimiento de la continuidad en los relatos audiovisuales.

1.2 Tipo de continuidad: narrativa, perceptiva, raccord formal, de movimiento, de accién, de direccion, de
iluminacion, de vestuario, de atrezo, otros.

1.3 La continuidad en los directos con multicAmara.

1.4 Procedimientos de articulacién del espacio/tiempo en el relato:

1.4.1 Valor y uso de la elipsis.

1.4.2 Los signos de puntuacién y de transicion.

1.5 Técnicas basicas de realizacion audiovisual:

1.5.1 Los tres ejes: eje de accidon o de interaccion, eje Optico y eje camara-personaje.
1.5.2 El eje de accidon y su mantenimiento.

1.5.3 El plano master. Plano y contraplano. Campo y contracampo.

1.6 Técnicas de realizacion de continuidad en el desplazamiento de un personaje:
1.6.1 El eje de accion en el desplazamiento de un personaje.

1.6.2 El sentido direccional.

1.6.3 Trayectorias curvilineas.

1.6.4 Continuidad en desplazamientos rectilineos.

1.7 Técnicas de realizacion de continuidad en las tomas de uno y de dos sujetos estaticos:
1.7.1 Acercamiento y alejamiento de un sujeto.

1.7.2 Tomas de dos personajes en interaccion.

1.7.3 Angulaciones en sentido vertical.

1.7.4 Salto de eje a la vista por movimiento de camara.
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1.8 Técnicas de realizacion de continuidad a las tomas de dos, tres o mas personajes:
1.8.1 Mantenimiento de la relacién de distancia.

1.8.2 Continuidad con desplazamiento.

1.8.3 Salto de eje por apariciéon de un tercer personaje.

1.9 Concepto y evolucién histérica. Tiempo, espacio e idea en el montaje.

1.10 Aplicacién de técnicas de montaje.

1.11 Resolucién de diversas situaciones audiovisuales mediante la aplicacion del lenguaje audiovisual.

2. Disefio de bandas sonoras.

2.1 Analisis de los fundamentos expresivos del sonido:

2.1.1 Valores funcionales y expresivos de la intensidad, el tono y el timbre.

2.1.2 Aportaciones expresivas del sonido en la transformaciéon del cine mudo al sonoro.
2.2 Aportaciones del sonido a los productos audiovisuales.

2.3 Aplicaciéon de las dimensiones espacio-temporales del sonido a la construccién de bandas sonoras:
2.3.1 Ritmo. Fidelidad. Sincronismo. Sonido diegético y no diegético.

2.4 Técnicas de construccion de la banda sonora:

2.4.1 La palabra.

2.4.2 Los efectos sonoros.

2.4.3 La mausica.

2.4.4 El silencio.

2.5 Procedimientos de analisis de bandas sonoras.

2.6 Técnicas de realizacién de programas de radio:

2.6.1 Audiencia y programacion radiofénica.

2.6.2 Géneros radiofdnicos.

2.6.3 El lenguaje radiofénico.

2.6.4 Signos de puntuacioén en la radio: sintonia, cortina, rafaga, golpe musical.

2.6.5 El guion de radio y la escaleta.

2.6.6 Técnicas de realizacion de guiones radiofénicos.

3. Evaluacion de las caracteristicas de la puesta en escena de obras audiovisuales.

3.1 Funciones técnicas, expresivas y comunicativas de la puesta en escena:

3.1.1 Posiciones totalizadora y de distancia de la puesta en escena.

3.2 Técnicas escenograficas:

3.2.1 lluminacién, ambientacién, decoracién, atrezo, maquillaje, caracterizacion y peluqueria.
3.2.2 Luz y color en la puesta en escena.

3.2.3 Objetivos y funciones de la iluminacién.

3.2.4 Caracteristicas de la luz: natural-artificial, dureza-suavidad, temperatura de color.
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3.2.5 Técnicas de iluminacion de un personaje. Clave alta y baja.
3.2.6 Caracteristicas y funciones del vestuario.

3.2.7 Funcién y tipos de peluqueria, maquillaje y caracterizacion.
3.2.8 El decorado y el atrezo.

3.3 Tipo de interpretacion segun el medio: teatro, cine y television.
3.4 Funciones de los cédigos gestuales en la interpretacion.

3.5 Similitudes y diferencias de la puesta en escena segun el medio: cine, televisiéon, multimedia, videojuegos,
new media.

3.6 Evolucidon histérica de los movimientos cinematogréaficos y de la television en su relacidén con la puesta en
escena.

UF 3: el guion audiovisual

Duracién: 27 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Determina la viabilidad de un guion audiovisual a partir del reconocimiento de su estructura narrativa y su
idea temaética, relacionando el proceso constructivo con las posibilidades expresivas de los cédigos utilizados.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Especifica las caracteristicas diferenciales de los diferentes tipos y formatos de guiones audiovisuales de
utilizacién en la industria audiovisual.

1.2 Estima los procesos, caracteristicas, ventajas y dificultades que plantea la adaptacion de una obra literaria
preexistente a un guion audiovisual.

1.3 Determina la estructura narrativa y la idea temética de un guion audiovisual de ficcién, a partir de su
analisis.

1.4 Establece el guion literario de una secuencia dramatica siguiendo las fases estandarizadas: determinacién
de la idea, documentacion, storyline, argumento y tratamiento.

1.5 Determina el proceso de transformacion de una secuencia dramatica, extraida parcialmente de un guion
literario, a estructura propia de guion técnico y a storyboard.

1.6 Estima la viabilidad de realizaciéon de un guion a partir del analisis de su estructura y de la determinaciéon
de su necesidad de recursos en un contexto de produccién predeterminado.

Contenidos

1. Determinacion de guiones audiovisuales.

1.1 Tipos y formatos de guiones audiovisuales:

1.1.1 Ficcidn, reportaje, documental.

1.1.2 Guiones para producciones multimedia y videojuegos.

1.2 Técnicas narrativas aplicadas a la construccion de relatos audiovisuales de ficcion:
1.2.1 La idea temaética y la idea dramatica.

1.2.2 El conflicto y la intriga basica.
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1.2.3 Planteamiento, desarrollo y desenlace.

1.2.4 Trama y subtrama.

1.2.5 Caracteristicas y tipologias de personajes.

1.2.6 Caracteristicas y funciones de los dialogos audiovisuales.

1.3 Proceso de construccion del guion literario: idea, documentacion, storyline, sinopsis argumental y
tratamiento.

1.4 Proceso de transformacién del guion literario a guion técnico: la planificacién.
1.5 Técnicas de construccion del storyboard.
1.6 Procesos de adaptacién de obras preexistentes a guiones audiovisuales.

1.7 Estudio de la viabilidad de un guion a partir del analisis de su estructura y los recursos de produccién.

UF 4: elementos de lenguaje escénico y de espectaculos

Duracion: 33 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Resuelve situaciones escénicas aplicando técnicas estandarizadas de lenguaje del espectaculo y de los
eventos, relacionando sus caracteristicas funcionales con la consecucién de los objetivos comunicativos del
proyecto.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Especifica la tipologia de producto, la intencionalidad comunicativa, el tema, el argumento y la estructura
dramatica, narrativa o comunicativa del espectaculo o evento, a partir del analisis de su guion, libreto o
partitura.

1.2 Estima las caracteristicas expresivas de los elementos constitutivos de los lenguajes escénicos y sus
cualidades plasticas, funcionales, semanticas y técnicas, a partir del analisis de un espectaculo o evento.

1.3 Determina las caracteristicas tipologicas y descriptivas de los personajes e intervinientes necesarios para la
puesta en marcha de un proyecto de espectaculo o evento.

1.4 Estima las posibilidades de uso de diferentes técnicas interpretativas, hasta escoger la idonea para la
consecucion de los objetivos comunicativos del proyecto.

1.5 Especifica las caracteristicas del vestuario, el maquillaje y la caracterizacion para la puesta en escena del
proyecto de espectaculo o evento a partir del analisis de su guion, libreto o partitura.

1.6 Establece el proceso completo de adaptacion de una secuencia dramatica de un libreto a guion técnico.

1.7 Define el proceso completo de creacién de una escaleta para la presentacion de un producto en un evento
0 espectaculo multimedia.

2. Evalla las caracteristicas de la puesta en escena de un espectaculo o evento relacionando la intencionalidad
narrativa y expresiva de la representacion con los objetivos del proyecto y su época historica.

Criterios de evaluaciéon

2.1 Determina las caracteristicas distintivas de las escuelas y movimientos artisticos y profesionales mas
significativos relacionados con las artes escénicas y con los eventos, con perspectiva historica y
contemporéanea.
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2.2 Relaciona la evolucion técnica y expresiva experimentada histéricamente por las artes escénicas y los
espectéaculos o eventos, con las formas y modos actuales de concrecion de la puesta en escena.

2.3 Especifica las diferentes funciones técnicas, expresivas y comunicativas que cumplen los elementos que
componen la puesta en escena de un espectaculo o evento.

2.4 Determina las caracteristicas de la puesta en escena de un espectaculo considerando su contexto histdrico,
a partir de la lectura y analisis de la documentacion del proyecto.

2.5 Determina la idoneidad de los esquemas y elementos de iluminacidon destinados a la consecucién de la
intencionalidad expresiva y comunicativa de un espectaculo o evento.

2.6 Define las caracteristicas de los elementos musicales, sonoros, audiovisuales o de cualquier otro tipo que
intervienen en la puesta en escena de un espectaculo o evento.

2.7 Especifica los materiales y técnicas destinados a vestir el escenario de un proyecto de espectaculo o
evento.

Contenidos

1. Resolucién de situaciones escénicas aplicando técnicas de lenguaje del espectaculo y de los eventos.
1.1 Tipologia de los espectaculos y eventos.

1.2 Caracteristicas de los guiones, escaletas, libretos y partituras de uso en espectaculos y eventos.
1.3 Técnicas de interpretacion aplicadas al espectaculo y a diferentes tipologias de eventos.

1.4 Funciones de los cddigos gestuales interpretativos en los espectaculos.

1.5 Técnicas de construccion del personaje.

1.6 Técnicas de direccion escénica.

1.7 Funciones del vestuario, maquillaje, caracterizaciéon, peluqueria y otros elementos estilisticos.
1.8 Adaptacioén de los textos:

1.8.1 La dramaturgia.

1.8.2 Funciones de la direccion artistica.

1.8.3 Técnicas de elaboracidon de guiones y escaletas para espectaculos y eventos.

1.9 Metodologia de andlisis de la estructura dramatica y la estructura narrativa del texto en proyectos de
espectaculos y eventos.

2. Evaluacién de las caracteristicas de la puesta en escena de un espectaculo o evento.
2.1 Evolucién histérica de las escuelas y movimientos artisticos y profesionales en los espectaculos y eventos.

2.2 Evolucién histérica de los espacios escénicos para la representacion de espectaculos y eventos en su
relacién con la puesta en escena.

2.3 Valor expresivo de los elementos escenograficos en espectaculos y eventos.

2.4 Determinacion de la puesta en escena de un espectaculo a partir de la lectura y el andlisis de la
documentacion del proyecto:

2.4.1 Disefio de la escenografia de un espectaculo o evento.
2.4.2 Disefio del vestuario de un espectéaculo o evento.
2.5 El vestido de escena en espectaculos y eventos.

2.6 Valor expresivo de la iluminacion en espectaculos y eventos:
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2.6.1 Valores expresivos y funcionales de la iluminacién en espectaculos o eventos.
2.6.2 Disefio de la iluminaciéon de un espectaculo o evento.
2.7 Funciones de la musica, sonidos, audiovisuales y otros elementos en el lenguaje escénico.

2.8 Aplicaciones de los elementos musicales, sonoros, audiovisuales o de otros tipos en la puesta en escena de
un espectaculo o evento a partir de la lectura del libreto o documentacion inicial del proyecto.

Modulo profesional 7: medios técnicos audiovisuales y escénicos

Duracion: 198 horas

Horas de libre disposicion: 33 horas

Equivalencia en créditos ECTS: 12

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: equipos de iluminacién y escenotecnia. 20 horas

UF 2: equipamiento de captacion de imagen. 25 horas

UF 3: equipos de sonido. 30 horas

UF 4: medios técnicos en programas de televisiéon multichmara. 30 horas
UF 5: equipamiento de postproducciéon en proyectos audiovisuales. 20 horas
UF 6: equipamiento técnico en proyectos multimedia. 20 horas

UF 7: sistemas de emision y difusién. 20 horas

UF 1: equipos de iluminacién y escenotecnia.

Duraciéon: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Determina las condiciones técnicas de los equipos de iluminaciéon y escenotecnia a utilizar en proyectos
audiovisuales y de espectaculos, analizando sus caracteristicas funcionales y operativas.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Evalda las cualidades de fuentes pertinentes naturales, incandescentes, fluorescentes y de descarga en
diversos proyectos audiovisuales, escénicos y de espectaculos relacionadas con la tecnologia de emision,
fotometria, colorimetria, tipo de haz luminoso, tension, potencia y eficacia luminosa.

1.2 Compara y define los efectos de la iluminacidon con aparatos de luz directa, luz refractada, luz reflejada y
luz modular, tanto fijas como robotizadas, sobre localizaciones, escenas, decorados, presentadores, invitados,
publico e intérpretes en proyectos audiovisuales, escénicos y de espectaculos.

1.3 Define las opciones de acometida eléctrica o grupo electrégeno en cuanto a potencia, fases eléctricas,
secciones de cable, conectores, cuadros eléctricos y distribucion de lineas en proyectos audiovisuales y de
espectaculos.

1.4 Determina la idoneidad de diversas configuraciones de mesas de luces y dimmers a proyectos televisivos,
escénicos y de espectaculos, en funcion del material de iluminacién involucrado y de las intenciones expresivas
y dramaéticas.
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1.5 Determina la utilizacion de filtros de efectos de color, difusores, neutros y convertidores de temperatura de
color sobre los diferentes tipos de aparatos de iluminacién utilizados en proyectos audiovisuales, escénicos y de
espectaculos.

1.6 Define los elementos escenograficos y la maquinaria escénica adecuados a diversos proyectos
cinematograficos, televisivos, escénicos y de espectaculos.

Contenidos

1. Determinacién de las caracteristicas técnicas de equipos de iluminacidon y escenotecnia necesarios en
espectaculos y medios audiovisuales.

1.1 Fisica de la luz y la visiéon humana:

1.1.1 Fotometria, colorimetria, temperatura de color de fuentes de luz, naturales y artificiales. Magnitudes.
Grados Kelvin y grados Mired.

1.1.2 Instrumentos de medicion. Termocolorimetro.

1.1.3 Fuentes de iluminaciéon de audiovisuales y lamparas de incandescencia, descarga, fluorescencia y LED.
1.2 Calidad expresiva de la luz:

1.2.1 Dureza y suavidad del haz luminoso. Cobertura.

1.2.2 Equipos de iluminacidon para espectaculos y medios audiovisuales: proyectores de haz abierto,
proyectores con lente, reflectores de luz suave, aparatos modulares y robotizados.

1.3 Electricidad aplicada para instalaciones de iluminacién en espectéculos y medios audiovisuales:
1.3.1 Magnitudes eléctricas.

1.3.2 Conexiones eléctricas a la red y a grupos electrégenos. Suministro monoféasico y trifasico. Cuadros
eléctricos.

1.3.3 Distribucion de cargas, fases, neutro, conductor de proteccion (tierra).
1.3.4 Tipos de cables, secciones y conectores.

1.3.5 Proteccion de lineas: magneto-térmica y diferencial.

1.4 Mesas de luces (dimmers).

1.5 Filtros de efectos, difusores, filtros neutros ND, convertidores de temperatura de color para homogeneizar
luces: Orange (CTO) y Blue (CTB). Densidades. Otros convertidores.

1.6 Escenotecnia y tipologias de arquitectura teatral. Grand Support, escenarios modulares y conjuntos de
andamios (Trusses). FOH (Front of House).

1.7 Materiales y técnicas de carpinteria, metalurgia y acabados en construccién y decorados.

1.8 Maquinaria escénica.

UF 2: equipamiento de captacion de imagen

Duraciéon: 25 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Determina las cualidades técnicas del equipamiento de captacion de imagen en cine, video y television a
utilizar en diversos proyectos audiovisuales, justificando sus caracteristicas funcionales y operativas.
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Criterios de evaluacion

1.1 Relaciona los parametros técnicos de los objetivos con sus efectos sobre los elementos morfolégicos del
encuadre.

1.2 Justifica las alternativas de registro en pelicula fotoquimica, cinta magnética, discos opticos, tarjetas de
memoria y discos duros idéneas a diversos tipos de filmacién o grabacion audiovisual.

1.3 Determina las cualidades de las camaras adecuadas a diversos proyectos en cine y video en cuanto a
formato, relacion de aspecto, definicion, exploracidon e imagenes por segundo.

1.4 Evalla las capacidades de las camaras en cuanto a sensibilidad luminosa, ganancia, adaptabilidad a
temperaturas de color, tiempo de obturacion, nivel de negros, ajustes en matriz digital y ajustes de visor, en
relacion con diversos proyectos audiovisuales y sus condiciones de iluminacion.

1.5 Relaciona las opciones de cddigo de tiempos que ofrecen las diversas caAmaras con los métodos de registro
de codigos de tiempo en grabaciones con una o diversas camaras y con posteriores procesos de
postproduccion y laboratorio.

1.6 Evalla las opciones de catalogacion y gestion digital de clips en camara.

1.7 Define los requisitos de captacion de sonido en cAmara o en equipos especificos de audio, y determina las
necesidades de ajuste, control y monitorizacién de micr6fonos propios y entradas exteriores a la camara.

1.8 Evalla los diversos soportes de camara en relacion con los requisitos de rodaje o grabacion y con los
fundamentos narrativos y estéticos de los movimientos de camara.

Contenidos

1. Determinacioén de las cualidades técnicas de equipos de captacion de imagen en cine, video y televisién.
1.1 Objetivos de cine y video:

1.1.1 Tipos: fijas y variables (zoom). Parametros y accesorios. Zooms digitales.

1.1.2 Caracteristicas de los objetivos utilizados en producciones audiovisuales: distancia focal, profundidad de
campo, profundidad de foco y efectos sobre la imagen.

1.2 Soportes de registro idoneos a diversas tecnologias de captacion de imagen: pelicula, cintas magnéticas,
discos Opticos, tarjeta de memoria y disco duro.

1.3 Caracteristicas técnicas de los sistemas de registro de video digital:

1.3.1 Formato y estructura de las sefiales:

1.3.2 Frecuencia de muestreo, numero de bits, compresion y relacion de aspecto.

1.3.3 Exploracion entrelazada y progresiva y frecuencia de las imagenes. Camaras SD/HD.
1.4 Especificaciones de camaras de video:

1.4.1 Sensibilidad del CCD, filtros de camara de temperatura de color, balance de blancos, obturaciéon, negros
y ajuste del menda.

1.4.2 Camaras cinematograficas: soporte 16 mm, 35 mm o 65 mm. Resolucién cine digital 2K/4K.

1.5 Posibilidades de grabaciéon del TimeCode SMPTE- EBU en multicamara y postproducciéon (REC RUN/FREE
RUN). TimeCode LTC y VITC. Requisitos de sincronizacion y cddigos de tiempo en relacién con las cAmaras de
cine o video y equipos de postproduccion.

1.6 Catalogacion y gestion digital de clips de video en camara. Tipos.

1.7 Micréfonos internos y externos en la camara:

1.7.1 Tipo.

1.7.2 Ajustes: nivel de entrada, control vimetros y monitorizacion de audio (auriculares en camaras de video).

1.7.3 Micré6fonos sin hilo. Entradas LINE IN exteriores.
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1.7.4 Sistemas de railes y camaras robotizadas.

1.7.5 Soportes sobre vehiculos terrestres y aéreos.
1.8 Soportes de camaras de video y cinematograficas:
1.8.1 Tipos de cabezales de camara y tripodes.

1.8.2 Accesorios para camara a mano, steadycam, bodycam y similares. Travelin, dollies, plumas, gruas y
cabezas calientes.

UF 3: equipos de sonido

Duracion: 30 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Determina las cualidades técnicas del equipamiento de sonido idéneo en programas de radio, grabaciones
musicales, espectaculos, representaciones escénicas y proyectos audiovisuales, justificando sus caracteristicas
funcionales y operativas.

Criterios de evaluacion

1.1 Define las cualidades técnicas de los diversos micréfonos y accesorios necesarios en proyectos
audiovisuales y de espectaculos, segun las caracteristicas acusticas de los espacios, el equipamiento de
captacion o amplificacién de sonido y las intenciones comunicativas o dramaticas.

1.2 Justifica las necesidades de lineas de audio con diferentes tipos de cables y conectores en funcién de los
requisitos de micréfonos, equipos reproductores, equipos informaticos, mesas de mezclas, amplificadores,
distribuidores, etapas de potencia, altavoces y equipos de grabacion y registro de audio a utilizar en proyectos
audiovisuales y de espectaculos.

1.3 Justifica la idoneidad de diversas configuraciones de mesas de audio y equipos de registro de sonido directo
en rodajes cinematogréaficos y grabaciones audiovisuales.

1.4 Determina las necesidades de mesas de audio y equipos de amplificacion en grabaciones o directos
televisivos, representaciones escénicas y espectaculos en vivo segun las condiciones acusticas de estudios,
salas y espacios diversos.

1.5 Define las especificaciones técnicas y las cualidades operativas de diversas configuraciones de equipamiento
de audio en grabaciones en estudio de musica, doblaje y efectos sonoros.

1.6 Justifica la idoneidad de diversas configuraciones de estudio de grabacion y de estudio de radio a proyectos
de grabacién musical y a programas de radio.

Contenidos

1. Determinacioén de las cualidades técnicas de los medios de sonido en espectaculos, radio y medios
audiovisuales.

1.1 Cualidades técnicas generales de los micréfonos para captacion de sonido en proyectos audiovisuales y de
espectaculos:

1.1.1 Direccionalidad, ancho de banda, dinamico/condensador/electreto, sensibilidad. Sin hilo.

1.1.2 Accesorios necesarios: monturas, soportes antivibracion, contraventanas, antipop, pinzas, pistolas, cables
equilibrados o no equilibrados, conectores, perchas.

1.2 Configuraciones de lineas y amplificacion a utilizar en proyectos audiovisuales y de espectaculos:

1.2.1 Lineas de audio: cables equilibrados o no equilibrados, mangueras, alimentacién Phantom.
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1.2.2 Conectores: RCA/CANON/JACK, sefial analdgica y digital.

1.2.3 Sistema complementario: reproductores DVD, archivos wave/mp3/otros, mesas de mezclas,
procesadores, etapas de potencia y pantallas o columnas acusticas (LineArray).

1.2.4 Equipos de grabacion: magnetoscopios, disco duro, Optico, otros.
1.2.5 Formatos de registro de audio: wave, mp3, otros.

1.3 Prestaciones técnicas y operativas de mesas de audio analdgicas y digitales para sonido directo en rodaje
cinematografico y grabacion audiovisual:

1.3.1 Tipos y cualidades técnicas de grabacion de audio: mesas portatiles con grabadores de disco duro, cintas
magnéticas, DVD, tarjetas de memoria, otros.

1.3.2 Idoneidad de mesas de mezclas y grabadores de audio a diversos tipos de grabaciéon a utilizar en los
diferentes tipos de proyectos audiovisuales y de espectaculos.

1.4 Prestaciones técnicas y operativas de mesas de audio analdgicas y digitales para directos de television y
representaciones escénicas:

1.4.1 Prestaciones técnicas y operativas de mesas para musicales en vivo (actuaciones): mesas de PA y mesas
de monitores.

1.4.2 Prestaciones de la amplificacion de audio en espacios escénicos, radio, estudios de grabacion y estudios
de television.

1.4.3 Prestaciones de la amplificacion de audio en espectaculos en vivo: etapas PA, amplificacion y monitores.

1.4.4 Evaluacion y conocimiento basico de acondicionamiento acustico, aislamiento sonoro y tiempos de
reverberacion adecuados en localizaciones y espacios escénicos.

1.5 Especificaciones técnicas y cualidades operativas de diversas configuraciones de equipamiento de audio en
grabacion en estudio de musica, doblaje y efectos sonoros:

1.5.1 Equipamientos multipistas, software grabacion multipista.

1.5.2 Generacion multipista de: grabacion de didlogos, Off, efectos Foley, efectos digitales, sonido ambiente,
musica original, versionada y de libreria.

1.5.3 Grabacion estéreo, Dolby Digital, DTS, otros.
1.6 Configuracion de estudios de grabacién musical y estudios de radio.

1.7 Especificaciones y cualidades técnicas y operativas de las aplicaciones informaticas de grabaciéon de audio
de grabacion musical y programas de radio.

UF 4: medios técnicos en programas de television multicAmara

Duraciéon: 30 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Determina la configuracion de medios técnicos del control de realizacion adecuandola a diversas estrategias
multicamara en programas de television, justificando sus caracteristicas funcionales y operativas.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Justifica el diagrama de equipos y conexiones del control de realizacion y el platé de television, de unidades
moviles y del control de continuidad.

1.2 Evalua las caracteristicas de diversos mezcladores de video y sus capacidades en cuanto a operaciones de
seleccion de lineas de entrada, sincronizacion, buses primarios y auxiliares, transiciones, incrustaciones, DSK y
efectos digitales.
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1.3 Define las necesidades de lineas de entrada en la mesa de audio y los envios de ésta hacia diferentes
destinos en control y estudio en diversos programas televisivos.

1.4 Disefia el esquema de intercomunicacion entre lugares de realizacidon, camaras, regiduria, mesa de audio,
reproduccion y grabacion de video, control de camaras, control de iluminacién, grafismo y conexiones
exteriores.

1.5 Justifica la eleccion de soportes y formatos de registro de video y audio, y de tecnologias del tipo audio
sigue video y video y audio embebido.

1.6 Evalua las especificaciones de las camaras y de sus unidades de control, y justifica las operaciones de
ajuste de imagen en programas grabados y emisiones en directo.

1.7 Determina las capacidades técnicas de sistemas de escenografia virtual y su vinculaciéon con las camaras y
el mezclador de imagen.

Contenidos

1. Determinacion de la configuracion de medios técnicos del control de realizacién de television, la unidad mavil
y el control de continuidad de television.

1.1 Configuraciones del sistema de television:

1.1.1 Camaras, iluminacion, prompters, unidades de control de camaras (CCU), mezcladores de video,
generadores de sincronismos, matrices o patch-panel, preselectores de video, equipos y sistema informatico de
continuidad, reproductores y grabadores de video/audio, tituladoras, sistemas autocue y enlaces con unidades
moviles.

1.1.2 Monitorizacion, medida y control de sefiales de video analdgico y digital: monitores de forma de onda,
vectorscopios y rasterizadores.

1.1.3 Diagramas de equipamiento y conexiones de video y audio en controles de realizacion en relacion con el
platé de television, control de imagen, control de sonido, continuidad y enlaces con unidades maviles.

1.2 Canales o lineas de entrada necesarias en la mesa de audio y los envios de ésta hacia diferentes destinos
en monitorizacion (control de realizacion, platé y grabaciéon) en diversos programas televisivos.

1.3 Caracteristicas de diversos mezcladores de video y sus capacidades en cuanto a operaciones de seleccidn
de lineas de entrada, sincronizacion, buses primarios y auxiliares, transiciones, incrustaciones, DSK y efectos
digitales.

1.4 Diferencia entre audio del programa y audio de intercomunicacion:

1.4.1 Esquemas de intercomunicacion entre los lugares de realizacién, camaras, regiduria, mesa de audio,
reproduccion y grabaciéon de video, control de camaras, control de iluminacién, grafismo y conexiones
exteriores.

1.4.2 Intercoms por cable y por RF. La sefial de Tally.

1.5 Soportes y formatos de registro de video y audio: magnetoscopios, formatos digitales, SD y HD.
Tecnologias del tipo audio sigue video y video y audio embebido.

1.6 Tipos de camaras de television en estudio y sus unidades de control (CCU). Control de imagen: fase H y
fase SC, balance de blancos, negros, ganancia, gama, diafragma, pedestales, color, preajustes de escena.

1.7 Sistemas de escenografia virtual. Vinculacion del software del sistema virtual con las camaras y el
mezclador de imagen. Referencias y tendencias actuales.

UF 5: equipamiento de postproduccion en proyectos audiovisuales

Duraciéon: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion
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1. Determina el equipamiento de postproduccién en proyectos audiovisuales segun los requisitos de edicion,
grafismo, animacion, efectos, sonorizacidon, cambio de formato y procesos finales, justificando sus
caracteristicas funcionales y operativas.

Criterios de evaluacion

1.1 Relaciona las especificaciones técnicas y las cualidades operativas del equipamiento de postproduccion con
las diversas metodologias de montaje y edicidon en proyectos de cine, video y television.

1.2 Justifica la idoneidad de la edicién lineal o de la edicién no lineal en diversos proyectos de montaje y
postproduccion.

1.3 Disefia el diagrama de bloques de un equipo de edicién no lineal y el sistema de edicion, sus periféricos, su
conexion en redes y servidores, sus conexiones con magnetoscopios u otros reproductores, grabadores y
matrices, asegurando la operatividad de los procesos de captura o digitalizacion, edicion y volcado al soporte
de destino.

1.4 Justifica las decisiones del proyecto de edicién en cuanto a soportes de grabacion, formatos, exploracion,
frecuencias de muestreo, cuantificaciones, estandares de compresion, tasas de bits, cddecs de audio y video,
fotogramas clave y estandares de exhibicidon a utilizar en el proceso de edicién y en los soportes de distribucion
de diversos proyectos audiovisuales.

1.5 Establece las opciones técnicas de los materiales a entregar al final del proceso de postproduccion,
incluyendo listas de decisiones de edicién y grabaciones off-line y on-line con destino a otras empresas,
laboratorios y canales de distribucion en diversos proyectos audiovisuales.

1.6 Relaciona las capacidades de editores no lineales con las exigencias de proyectos de postproduccién, en
cuanto a opciones de proyecto, admision de formatos diversos, pistas de audio y video, transiciones, efectos,
capacidades de ajuste y sincronizacion, tiempo de procesamiento, capacidades de rotulacién e integraciéon con
aplicaciones de grafismo, composicion vertical y 3D.

1.7 Establece las caracteristicas del equipamiento y las aplicaciones de postproduccion de audio necesarias en
procesos de sonorizacién de proyectos audiovisuales.

1.8 Determina las opciones técnicas y operativas de sistemas virtuales de edicidn de noticias adecuadas a las
diversas funciones en informativos de television.

Contenidos

1. Determinacién de la configuracion de medios técnicos de postproduccidon en proyectos audiovisuales.
1.1 Cualidades técnicas y operativas del equipamiento de postproduccién, lineales y no lineales, de video:
1.1.1 Magnetoscopios preeditores, editores digitales y control de edicion.

1.1.2 Estaciones de trabajo PC/MAC y software de postproduccion.

1.2 Ventajas e inconvenientes de ediciones lineales y no lineales en diversos proyectos de montaje y
postproduccion:

1.2.1 Diagramas de un sistema de edicidn no lineal:
1.2.2 Estacion de trabajo, red, servidor central, magnetoscopios editores grabadores.

1.2.3 Volcado desde cintas magnéticas/tarjetas de memoria/disco duro/ otros, matrices (patch panel) de video
y audio en un disco duro servidor de captura o digitalizacion.

1.3 Soportes de grabaciéon y caracteristicas técnicas:
1.3.1 Cintas magnéticas, tarjeta de memoria, disco duro, opticos.

1.3.2 Formatos digitales: estructura de muestreo, SD/HD, frecuencias de muestreo, cuantificaciones o namero
de bits, estandares de compresion (intraframe, interframe), tasas de bits o bit rate, cddecs de audio y video.

1.3.3 Soportes de distribucion estandar.
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1.4 Opciones técnicas de los materiales a entregar al final del proceso de postproduccion:

1.4.1 Formato AVI, formato QuickTime, formato MPEG-2, formato DVD-Blu-ray, formato MPEG-4 (H.264),
formato FLV, otros.

1.4.2 Listas de decisiones de edicion EDL y grabacion off-line y on-line con destino a otras empresas,
laboratorios y canales de distribuciéon. Preparacion para difusion PPD.

1.5 Capacidades de los editores no lineales con las exigencias de proyectos de postproduccidon en cuanto a
opciones de proyecto:

1.5.1 Formatos. Pistas de video y audio, herramientas de trimado, transiciones de video, efectos de video,
bloqueo de sincronizacion y de pista, cambio de velocidad, tiempo de procesamiento.

1.5.2 Rotulaciéon y efectos de textos, grafismo, técnicas de composicién (ChromaKey, color/luminancia/otros) e
importacion 2D y 3D.

1.6 Aplicaciones de postproduccion de audio en procesos de sonorizacion de proyectos audiovisuales:
1.6.1 Importacion en software de postproduccion profesional.

1.6.2 Caracteristicas del equipamiento: plataformas con disco duro, procesador de alto nivel, tarjetas de audio
digital, tablas externas con control Midi, procesadores, conectores en tiempo real y de efectos y doble monitor
de visualizacion.

1.7 Opciones técnicas y operativas de sistemas virtuales de edicidén de noticias en informativos de television.

UF 6: equipamiento técnico en proyectos multimedia

Duracién: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Define la idoneidad del equipamiento técnico en proyectos multimedia, evaluando sus especificaciones y
justificando sus aptitudes en relacion con los requerimientos del medio y de las necesidades de los proyectos.

Criterios de evaluacion

1.1 Define las especificaciones del equipamiento informatico para diversos proyectos multimedia en cuanto a
procesadores, memoria, disco duro, unidades 6pticas de grabacion y reproduccion, tarjeta grafica, pantalla y
periféricos.

1.2 Determina las necesidades de la configuracion en red de equipos informaticos, las relaciones
servidor/clientes, los métodos de almacenaje y de copias de seguridad, asi como los protocolos de permisos
para los diferentes miembros del proyecto multimedia segun sus funciones.

1.3 Justifica las prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones de tratamiento de imagenes, ilustracion
vectorial, animacién 2D, modelado y animacion 3D, disefio interactivo, disefio web, edicién de video y autoria
en relacion con diversos proyectos interactivos, de disefio web audiovisual, de videojuegos y de autoria en DVD
y otros soportes.

1.4 Justifica la utilizacion de determinados formatos y opciones de archivo de imagen, audio y video para los
medios adquiridos a través de camaras fotograficas, escaneres, microéfonos, lineas de audio y reproductores de
video adecuados a diversos proyectos multimedia.

1.5 Determina las necesidades de usuarios con diferentes grados de accesibilidad y las exigencias técnicas de
los diversos medios de explotacion y adapta las opciones de salida de las aplicaciones multimedia.

Contenidos

1 Definicion del equipamiento técnico en proyectos multimedia.
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1.1 Cualidades técnicas del equipamiento informatico de producciones multimedia:

1.1.1 Procesador, memoria, capacidad en disco duro, unidades 6pticas de grabacién y reproduccién, tarjeta
grafica y pantalla.

1.1.2 Escaner, impresoras, tableta gréfica.

1.2 Configuraciones en red de equipos informéaticos:

1.2.1 Tipo de redes, sefal digital/fibra 6ptica, velocidad de transferencia de datos.
1.2.2 Métodos de almacenaje: formatos, compresion.

1.2.3 Copias de seguridad.

1.2.4 Control escalado de los diferentes miembros, segun su responsabilidad en el proyecto, mediante
protocolos de acceso.

1.3 Prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones de tratamiento de imagenes:
1.3.1 Software bitmap, vectorial, animacién 2D, modelado y animacion 3D.
1.3.2 Escenografia virtual, disefio interactivo, disefio web, edicién de video y autoria.

1.3.3 Relacion con diversos proyectos interactivos (hipertexto, multimedia e hipermedia), de disefio web
audiovisual (portal, streaming, podcast), de videojuegos y de autoria en DVD y otros soportes.

1.4 Formatos de archivo y opciones para los medios adquiridos a través de camaras fotograficas digitales,
escaneres, micréfonos, lineas de audio: analdgico, digital, 6ptico:

1.4.1 Formatos de imagen: RAW, PSD, JPEG, TIFF, otros.

1.4.2 Formatos de audio: WAV, MP3, AIFF, WMA, otros.

1.4.3 Formatos de video: AVI, QuickTime, MPEG-2, DVD-Blu-ray, MPEG-4 (H.264), FLV, otros.

1.4.4 Reproductores de video: magnetoscopios, DVD, otros adecuados a diversos proyectos multimedia.
1.5 Grados de accesibilidad de las aplicaciones multimedia:

1.5.1 Grados de escalado en hipertexto, grado de escalado en hipermedia.

1.5.2 Exigencias técnicas de los diversos medios de explotaciéon: capacidad/velocidad de transferencia.

1.5.3 Fiabilidad en las opciones de salida de las aplicaciones multimedia.

UF 7: sistemas de emision y difusiéon

Duracién: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Define las opciones técnicas y las cualidades multimedia, multicanal e interactivas de programas
audiovisuales y multimedia a emitir o distribuir por cualquier sistema o soporte, analizando sus caracteristicas
técnicas y justificando las diferentes opciones.

Criterios de evaluacion

1.1 Define las cualidades técnicas y las opciones de configuracion de programas de television a difundir
mediante TDT, IPTV, satélite, cable, streaming, podcast y telefonia movil, en cuanto a los parametros que las
definen.

1.2 Justifica las opciones técnicas de programas de radio a difundir mediante emision analdgica, estandar de
radio digital DAB, TDT, streaming, podcast y telefonia moévil, en cuanto al cumplimiento de los parametros
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técnicos definitorios de cada sistema.

1.3 Justifica las necesidades de canal de retorno y sus opciones técnicas en programas de television interactiva
mediante set-top-box, descodificadores interactivos, linea telefénica, SMS, Internet o cable.

1.4 Determina las opciones de configuracion de productos audiovisuales a difundir mediante soportes digitales
en cuanto a tipos de soporte, capacidades, formatos de video, codificacion-descodificacion de audio y video,
tasa de bits, regiones y compatibilidad, asi como los requisitos de autoria y navegacion.

1.5 Justifica las opciones de configuracion de productos musicales a difundir mediante soportes digitales en
cuanto a tipos de soporte, modulacién, frecuencia de muestreo, cuantificacion, relacién sefial-ruido, rango
dinamico, graficos y mends interactivos.

1.6 Establece las caracteristicas técnicas de proyectos interactivos y videojuegos a difundir a través de
Internet, TDT, telefonia moévil y soportes digitales para diversas plataformas.

Contenidos

1. Definicién de opciones técnicas y cualidades interactivas en la difusion de radio, television, productos
audiovisuales y multimedia.

1.1 Estandares de televisidon en definicién estandar y formatos de emision en TDT, IPTV, satélite, cable,
reproduccion en tiempo real, podcast y movilidad.

1.2 Emisién y parametros técnicos de las sefiales de programas de radio:

1.2.1 Analégica, estandar de radio digital DAB, TDT, reproducciéon en tiempo real, podcast y movilidad.
1.2.2 Modulacién, bandas de frecuencia y estandares de radio analégica y digital.

1.2.3 Tecnologias y receptores de radio interactiva en telefonia movil.

1.3 Canales de retorno y sus opciones técnicas en programas de television interactiva mediante set-top-box,
descodificadores interactivos, linea telefonica, SMS, internet o cable.

1.4 Configuraciones de productos audiovisuales a difundir mediante soportes digitales en cuanto a:
1.4.1 Tipos de soporte, capacidades, formatos de video, codificacién-descodificacion de audio y video.
1.4.2 Tasa de bits, regiones y compatibilidad.

1.4.3 Requisitos de autoria y navegacion.

1.5 Configuracion de productos musicales a difundir mediante soportes digitales en cuanto a:

1.5.1 Tipos de soporte, modulacién, frecuencia de muestreo 44,1/48/96/192 KHz.

1.5.2 Cuantificacion 16/20/24 bits, tasa de bits (bit rate), canales de audio, relacién sefial-ruido, rango
dinamico, graficos y mends interactivos.

1.5.3 Soportes digitales para distribucion de productos musicales:

1.5.4 Capacidad CD, DVD-audio codificacién Dolby Digital, DVD-audio codificaciéon DTS, caras, capas y
densidades.

1.5.5 Configuracion de canales: 5.1/audio 3 D/otros.

1.6 Caracteristicas técnicas de proyectos interactivos y videojuegos a difundir a través de internet, TDT,
telefonia moévil y soportes digitales para diversas plataformas:

1.6.1 Televisién interactiva: medios, estandares, descodificadores interactivos y canales de retorno.

1.6.2 Formatos de video sobre DVD y Blu-Ray, caras, capas y densidades, tasa de bits (bit rate) y
codificacion-descodificacién de audio y video.

1.6.3 Cddigos regionales, Subtitulado.
1.6.4 Opciones de interactividad y navegacion mediante menus y gréficos.

1.6.5 Contenido multimedia adicional.
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Modulo profesional 8: administracion y promocion de audiovisuales y espectaculos

Duracion: 165 horas

Horas de libre disposicion: 33 horas

Equivalencia en créditos ECTS: 11

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: normativa legal. 26 horas

UF 2: contratacion de recursos humanos. 20 horas

UF 3: contratacion de recursos técnicos y materiales. 20 horas

UF 4: administracion econdmica, contable y fiscal de proyectos. 20 horas
UF 5: explotacion comercial. 20 horas

UF 6: promociéon de proyectos. 26 horas

UF 1: normativa legal

Duracién: 26 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Evalda la normativa legal a aplicar en la administracion del proyecto audiovisual y de espectaculo valorando
las gestiones a realizar segun el tipo de producto y su fase de produccion.

Criterios de evaluacion

1.1 Determina las caracteristicas especificas de la regulacion juridica y la normativa legal de aplicacion al
producto audiovisual o de espectaculo que se va a desarrollar.

1.2 Detalla los tramites propios de la gestion de la propiedad intelectual de la obra audiovisual o de
espectaculo a desarrollar, segun la fase de produccion del proyecto, la naturaleza de la obra, original o
adaptada, y las expectativas comerciales.

1.3 Define los tramites a seguir para la administracién de los derechos de autor de una obra audiovisual o de
espectaculo mediante la variante de copyleft y creative commons.

1.4 Especifica los tramites propios de la gestion del depdsito legal, de acuerdo con los aspectos claves de la
normativa que afectan la administracion y desarrollo de un producto audiovisual o de un espectaculo.

1.5 Especifica los tramites propios de la gestion de merchandising o subproductos derivados de una obra
audiovisual o de un espectéculo, de acuerdo con los aspectos claves de la normativa de la ley de marcas.

1.6 Determina los requerimientos, procedimientos y documentos necesarios para acceder a convocatorias
publicas de ayuda para la produccién de una obra audiovisual o de un espectaculo.

1.7 Realiza una prevision econémica para calcular las cantidades econémicas para la financiacion y
amortizacion que pueden obtenerse mediante subvenciones publicas, de acuerdo con las caracteristicas de un
proyecto audiovisual o de un espectaculo, y con sus posibilidades de explotacion.

1.8 Determina las gestiones a realizar para garantizar el cumplimiento de la normativa legal referida al
derecho al honor, la intimidad y la propia imagen, en una obra audiovisual o de espectéaculo.
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Contenidos
1. Evaluacion de la normativa legal en la administracion del proyecto audiovisual y de espectaculos.
1.1 Regulacién juridica de la industria audiovisual y del espectaculo:

1.1.1 Normativas reguladoras de la radio y la television, de la actividad cinematografica, del espectaculo, de la
publicidad, del derecho al honor, la intimidad y la propia imagen, del patrocinio y del mecenazgo.

1.2 Regulacion juridica del producto audiovisual o del espectéaculo:

1.2.1 Ley de propiedad intelectual: derechos de autor, entidades de gestion, adaptaciones, versiones y
secuelas, copyleft y creative commons, contratos de cesidon de derechos, derechos afines y conexos.

1.2.2 Ley de marcas: concepto de propiedad industrial, identificacion de la propiedad industrial de la obra
audiovisual y del espectaculo, aplicacion de la normativa a la generacion de productos derivados y
merchandising, registro y mantenimiento de la marca.

1.2.3 Ley del depésito legal: concepto de depdsito legal, aplicacion de la normativa en obras audiovisuales y de
espectéaculo, registro del depodsito legal en obras audiovisuales y de espectéaculo.

1.3 Produccién audiovisual y de espectaculos de iniciativa publica:
1.3.1 Produccion teatral municipal.

1.3.2 Produccion teatral autonémica.

1.3.3 Produccion teatral estatal.

1.4 Produccién audiovisual y de espectaculos de iniciativa privada:

1.4.1 Modelos vigentes de produccion teatral, empresas de produccion, compafias comerciales, compafias
alternativas.

1.5 Programas europeos, estatales y autondmicos de ayudas publicas a la produccién, distribucién y exhibicién
audiovisual y de espectaculos: convocatorias, requisitos de acceso, solicitudes y tramites.

UF 2: contratacion de recursos humanos

Duraciéon: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Valora las caracteristicas de los contratos de los equipos humanos técnicos y artisticos que intervienen en la
producciéon de proyectos audiovisuales y de espectaculos, relacionando la tipologia de contratos con las
condiciones laborales del sector.

Criterios de evaluacion

1.1 Determina la tipologia, modalidad de contratacion y condiciones especificas de los contratos aplicables en la
resolucién de un proyecto audiovisual o de espectaculo de acuerdo con las caracteristicas del proyecto y con
las limitaciones presupuestarias.

1.2 Considera las clausulas generales y las caracteristicas de los convenios colectivos reguladores de la
actividad profesional en el sector audiovisual y del espectaculo para aplicarlos en la resolucion del proyecto.

1.3 Valora las diferentes opciones existentes para la redacciéon de las clausulas de los contratos laborales,
segun las condiciones propias del puesto de trabajo y del lenguaje y estilo aplicables a los documentos
oficiales.

1.4 Propone alternativas a las condiciones contractuales planteadas con vistas a la optimizacion de resultados
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econdmicos y a garantizar el pacto mas satisfactorio para ambas partes, en la resoluciéon de un proyecto
audiovisual o de espectaculo.

1.5 Especifica el procedimiento de validacion, formalizacion y tramitacion del documento contractual ante
organismos oficiales, de acuerdo a los procesos estandarizados de gestion.

Contenidos
1. Valoracion de las caracteristicas de los contratos de los equipos humanos técnicos y artisticos.
1.1 Normativa legal de las relaciones laborales en el sector audiovisual y de espectaculos.

1.2 Tipologia, modalidades de contratacion y condiciones especificas de los contratos en el sector audiovisual y
de espectéculos.

1.3 Convenios colectivos del sector audiovisual y de espectaculos: clausulas generales y caracteristicas segun
actividades y tipos de empresas.

1.4 Regimenes de la Seguridad Social del sector audiovisual y de espectaculos.

1.5 Tipos y formas de contrataciéon laboral en el sector audiovisual y de espectaculos: criterios de elecciéon del
tipo o forma contractual.

1.6 Procedimientos de formalizacion del contrato laboral: clausulas, requisitos, duraciéon, tramites,
subvenciones y documentacion oficial.

1.7 Validacion, formalizacion y tramitacion de contratos.

1.8 Néminas y seguros sociales: salario base, complementos y bases de cotizacion.

UF 3: contratacion de recursos técnicos y materiales

Duracién: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Valora las caracteristicas de los contratos para el aprovisionamiento de bienes, servicios y equipamiento
logistico, relacionando la oferta comercial del sector con las necesidades de la producciéon y especificando las
técnicas de negociacion utilizadas en el cierre de acuerdos.

Criterios de evaluacion

1.1 Selecciona el tipo y condiciones de los contratos de alquiler, compraventa, leasing y renting, aplicables, en
la resolucién de un proyecto audiovisual o de espectaculo, a partir de la valoracion de la necesidad especifica
de cada recurso.

1.2 Selecciona la modalidad de contratacion adecuada al producto audiovisual o de espectaculo segun el tipo
de aprovisionamiento, las caracteristicas del proyecto y las limitaciones presupuestarias.

1.3 Valora las diferentes opciones existentes para la redaccion de las clausulas del contrato de alquiler,
compraventa, leasing o renting, segun las condiciones propias del aprovisionamiento y siguiendo el lenguaje y
estilo aplicables a los documentos oficiales.

1.4 Especifica las condiciones de la subcontratacion de proveedores necesarios para la resoluciéon de un
proyecto audiovisual o de espectéaculo.

1.5 Valora las posibilidades de opciones alternativas a las condiciones contractuales planteadas, con vistas a la
optimizacion de resultados econdmicos y a conseguir el pacto mas satisfactorio para ambas partes, en la
resolucién de un proyecto audiovisual o de espectaculo.

1.6 Especifica las caracteristicas de las técnicas de negociacion mas efectivas a utilizar en la resoluciéon de los
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contratos de un proyecto, considerando los estilos y tipo de acuerdos mas comun en la empresa audiovisual y
de espectaculos.

Contenidos

1. Valoracién de las caracteristicas de los contratos para el aprovisionamiento de bienes, servicios y
equipamiento logistico.

1.1 Normativa mercantil en la regulacion de los contratos de alquiler, compraventa, leasing y renting.

1.2 Criterios de seleccion para las diferentes opciones o modalidades de alquiler, compraventa, leasing y
renting.

1.3 Contratos de alquiler y de compraventa de productos y servicios: modalidades, contenido, clausulas
contractuales, condiciones y documentos oficiales. Criterios de seleccion.

1.4 Contratos de leasing y de renting: caracteristicas, condiciones contractuales. Criterios de seleccion.
1.5 Administracion de subcontratacidon con proveedores.

1.6 Técnicas de negociacion aplicadas a la formalizacién de contratos: estilos de negociacién, tipos de
negociadores y estrategias.

UF 4: administracion econdmica, contable y fiscal de proyectos

Duracion: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Administra econdmica, contable y fiscalmente el proyecto audiovisual y de espectéculo, especificando la
documentacioén requerida y las variables propias del sector.

Criterios de evaluacion

1.1 Especifica las caracteristicas de los costes de explotaciéon atribuibles a una empresa tipo de produccién
audiovisual o de espectaculos, a partir del analisis de sus actividades y de su cuenta de resultados.

1.2 Especifica las caracteristicas de las operaciones de caja y con entidades bancarias necesarias para la
administracién de un proyecto audiovisual o de espectaculo, a partir del conocimiento y contraste de sus datos
econémicos.

1.3 Valora las ventajas e inconvenientes de la adopcién de diferentes sistemas de seguimiento y control del
gasto, de acuerdo con las caracteristicas del proyecto audiovisual y de espectaculo, segin las previsiones de
facturacion y las obligaciones y compromisos econdémicos.

1.4 Calcula el balance econdémico y la cuenta de resultados de un proyecto audiovisual o de espectaculo segun
la estructura estandar y los condicionantes marcados por la normativa vigente.

1.5 Planifica el calendario fiscal de una empresa de produccion audiovisual o de espectaculos y las obligaciones
asociadas.

1.6 Formaliza la documentacion de gestién fiscal de una empresa audiovisual o de espectaculos, de acuerdo
con las pautas marcadas por la nhormativa y los impresos oficiales.

Contenidos
1. Administracidon econdmica, contable y fiscal del proyecto audiovisual y de espectéaculo.

1.1 La gestion econdmica, financiera y fiscal: definicion de los conceptos, alcance y limitaciones.
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1.2 Clasificacion de los costes de explotacion de la empresa audiovisual y de espectaculos.

1.3 Los instrumentos de planificaciéon econédmico-financiera.

1.4 Operaciones de caja y con entidades bancarias:

1.4.1 Medios de pago y cobro: al contado, a plazo, descuentos e intereses.

1.4.2 Préstamos, plazos y coste de financiacion.

1.4.3 Servicios bancarios: cuentas corrientes, cuentas de crédito, domiciliaciones y transferencias.
1.5 Las herramientas de informacién econémico-financiera:

1.5.1 El balance.

1.5.2 La cuenta de resultados.

1.5.3 La memoria econémica.

1.6 Obligaciones fiscales:

1.6.1 Impuestos que afectan a la actividad empresarial: calendario fiscal.

1.6.2 Fiscalidad del IRPF: sujetos pasivos, estimacién, retenciones y documentacion.

1.6.3 Fiscalidad del IVA: operaciones sujetas, gravamenes, documentacion asociada y registros.

1.6.4 Fiscalidad del Impuesto sobre Sociedades: empresas sujetas, rentas exentas, base imponible, periodo
impositivo y devengo.

1.6.5 Incentivos fiscales del mecenazgo: entidades beneficiarias y régimen fiscal.

UF 5: explotaciéon comercial

Duraciéon: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Planifica la explotacion comercial del producto audiovisual o de espectaculo describiendo las caracteristicas
de los canales y redes de distribuciéon y la estructuracion del mercado.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Determina los canales de explotacion de un producto audiovisual o de espectaculo, segun las caracteristicas
propias del producto y las expectativas comerciales.

1.2 Redacta las clausulas de los contratos de distribucion y de exhibicién de un producto audiovisual o de
espectaculo segun las caracteristicas propias del producto y de acuerdo con la estructuracion del sector.

1.3 Aplica a la resolucion de un proyecto audiovisual las posibles ayudas existentes para el fomento y la
promocioén de la difusion del cine espafiol y comunitario, valorando su repercusion en la exhibicion
cinematografica y televisiva.

1.4 Aplica a la resolucion de un proyecto de espectaculo las posibles ayudas existentes para el fomento y la
promocion de la cultura del espectaculo, valorando su repercusion en las representaciones y en los ingresos de
taquilla.

1.5 Selecciona los mercados, festivales, muestras y certamenes audiovisuales y de espectaculo idéneos para la
presentacion de una obra audiovisual o de espectaculo de acuerdo con la naturaleza del producto y con los
objetivos comerciales y de explotacion establecidos.

1.6 Planifica la explotacidon comercial de una obra audiovisual o de espectaculo, de acuerdo con los canales de
distribucion y exhibiciéon existentes y con las condiciones econémicas mas ventajosas para rentabilizar la
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produccion.

1.7 Calcula la amortizacién de una obra audiovisual o de espectaculo segun las posibilidades de explotacion
comercial, de acuerdo con las redes de distribucion y exhibicién concordes al tipo de producto.

Contenidos
1. Planificacién de la explotacién comercial del producto audiovisual y de espectéculo.

1.1 La industria de la distribucion y exhibicién audiovisual y del espectaculo: evolucién y estructura,
segmentacion y resultados econémicos.

1.2 El ciclo comercial de la producciéon audiovisual y de espectaculos.

1.3 Estructuracion del sector de la distribuciéon audiovisual y de espectaculos: funciones del distribuidor,
canales, agentes y tipo de distribuidores, acuerdos comerciales.

1.4 Estructuracion del sector de la exhibicién audiovisual y de espectaculos: funciones del exhibidor, tipo de
exhibidores, redes o circuitos de exhibicidon teatral, acuerdos comerciales, cesidon de derechos y limitaciones.

1.5 Contratos de distribucion y de exhibicién en el sector audiovisual y de espectaculos: clausulas, condiciones
contractuales, acuerdos econémicos, cesion de derechos y limitaciones.

1.6 Ferias, certdmenes y festivales audiovisuales y de espectaculos: calendario nacional e internacional,
oportunidades de negocio, estrategias de incursién en nuevos mercados.

1.7 Determinacién de los canales de explotacion de productos audiovisuales y de espectaculos.
1.8 Planificacion de la explotaciéon comercial de obras audiovisuales y de espectéaculos.

1.9 La exhibicion de la obra audiovisual a través de las redes de informaciéon y comunicacion: entorno actual de
la red digital, el sistema internacional de codificacién de obras, soportes y transmisiones, remuneracion.

1.10 Ayudas para el fomento y la promocién de la difusion del cine catalan, espafiol y comunitario: la cuota de
pantalla y la exhibicién de programas nacionales y comunitarios en television.

1.1.1 Procedimientos de calculo de la amortizaciéon de obras audiovisuales y de espectaculos.

UF 6: promocioén de proyectos

Duraciéon: 26 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Elabora el plan de promocién del proyecto audiovisual y de espectaculo especificando las técnicas y
estrategias de promocion segun el tipo de producto.

Criterios de evaluacion

1.1 Define los elementos de marketing susceptibles de aplicarse a la promocién de un producto audiovisual o
de espectaculo segln su tipologia y caracteristicas.

1.2 Elabora el plan de marketing para la explotacion de un producto de acuerdo con las caracteristicas propias
del producto audiovisual o de espectaculos y de su publico o mercado.

1.3 Determina las estrategias de promocion a seguir en la explotacion del producto audiovisual o de
espectaculo segun los objetivos, alcance y repercusion posible de la campafa.

1.4 Elabora la campafa publicitaria del producto audiovisual o de espectaculo en los diferentes medios y
soportes adoptados siguiendo los objetivos promocionales establecidos.

1.5 Realiza el plan de medios a desarrollar para la puesta en marcha de la campafia publicitaria en funcién del
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publico o mercado de destino y del presupuesto promocional.

1.6 Caracteriza la estrategia de relaciones publicas a desarrollar durante la camparfia publicitaria segun la
naturaleza y alcance del proyecto audiovisual o de espectaculo.

1.7 Calcula el gasto promocional a partir de la valoracién del plan de marketing, la campafia de publicidad y el
plan de medios establecido.

Contenidos
1. Elaboraciéon de planes promocionales para proyectos audiovisuales o de espectaculos.

1.1 Caracteristicas propias del producto audiovisual o de espectaculo a considerar en la realizacién de un plan
de promocion.

1.2 Mercado audiovisual y de espectaculos: segmentacion y tipo de mercados. Analisis de la situacion (analisis
DAFO). Estrategia de mercado. Comportamiento del consumidor. Perspectivas y oportunidades de negocio.

1.3 Politicas de marketing o marketing mix: evolucion y adaptaciéon del concepto al sector audiovisual y de
espectaculos.

1.4 El plan de marketing para productos audiovisuales y de espectaculos: partes, elementos y objetivos.
1.5 Campafas publicitarias: fases y aplicacion.

1.6 El plan de medios. Criterios de seleccion.

1.7 Sistemas de seguimiento y control de la promocién y el marketing.

1.8 Técnicas de relaciones publicas: estrategias, aplicaciones e indice de medicion.

1.9 Valoracién de gastos promocionales totales en un producto audiovisual o de espectaculo: gastos del plan
de marketing, campafa de publicidad y plan de medios.

Modulo profesional 9: herramientas informaticas para el desarrollo de proyectos audiovisuales y
espectaculos.

Duracion: 99 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan

Unidades formativas que lo componen:

UF 1: herramientas informaticas para la presentacion de proyectos. 29 horas
UF 2: herramientas informaticas de gestion de los guiones. 20 horas

UF 3: herramientas informaticas para la planificacion y valoraciéon econdmica de proyectos. 50 horas

UF 1: herramientas informaticas para la presentacion de proyectos

Duraciéon: 29 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Realiza la presentacion de proyectos audiovisuales y escénicos con herramientas informéaticas considerando
los aspectos de disefio y de contenido relacionandolos con las posibilidades del software estandarizado.
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Criterios de evaluacion

1.1 Determina las caracteristicas de los datos que tiene que contener el proyecto con respecto a texto,
graficos, material multimedia, enlaces y materiales audiovisuales, entre otros, a partir de su analisis.

1.2 Disefa la estructura funcional y formal de presentacion del proyecto con los recursos propios de las
herramientas informaticas estandarizadas.

1.3 Jerarquiza y focaliza los aspectos mas destacados del proyecto audiovisual o escénico mediante los
recursos que ofrecen las herramientas informaticas disponibles.

1.4 Realiza la adaptaciéon de la informacién relativa al proyecto a diferentes tipos de pantallas y dispositivos
alternativos e innovadores como los que posibilitan Internet y las redes sociales, marketing viral, aplicaciones
para moviles y otros.

1.5 Disefa los procesos de realizacidon de presentaciones de proyectos audiovisuales y escénicos con
herramientas informéaticas de forma que permita compartirlos en red, en modalidad colaborativa con terceros.

1.6 Gestiona las operaciones de intercambio de datos, informaciones y graficos relacionados con la
presentacion de proyectos entre diferentes aplicaciones estandares.

Contenidos
1. Presentacion de proyectos audiovisuales y escénicos con herramientas informaticas.

1.1 Tratamiento de la presentacion de los diferentes datos presentes en el proyecto audiovisual y escénico con
herramientas informaticas:

1.1.1 Tipos de datos: texto, graficos, material multimedia, enlaces y materiales audiovisuales.

1.2 Disefio de la estructura funcional y formal de la presentacion del proyecto audiovisual y escénico con
herramientas informaticas:

1.2.1 Presentaciones lineales (slide) y no lineales de la informacién.
1.2.1.1 Caracteristicas y diferencias.

1.2.1.2 Estructura de mapa conceptual.

1.3 Técnicas de jerarquizacion y focalizacion de las ideas o conceptos.

1.4 Métodos de presentacion de la informacion en pantallas y dispositivos alternativos innovadores (Internet y
redes sociales, virales, videojuegos, otros):

1.4.1 Presentaciones en forma de linea de tiempo interactiva.
1.4.2 Presentacion de las fases de un proyecto siguiendo una cronologia.
1.4.2.1 Seleccioén de la opciéon mas adecuada de visualizacion: timeline, flipbook, lista o mapa.

1.5 Disefo de presentaciones de proyectos audiovisuales y escénicos con herramientas informaticas en
modalidad colaborativa.

1.6 Procesos de intercambio de datos entre aplicaciones estandares.

UF 2: herramientas informaticas de gestidn de los guiones

Duraciéon: 20 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Procesa las fases de creacion de guiones audiovisuales y escénicos con software especifico considerando el
tratamiento argumental, la elaboracién de documentos con formatos estandares y la gestion de los recursos
necesarios para su desarrollo.
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Criterios de evaluacion

1.1 Desarrolla el tratamiento argumental a partir de la idea mediante el uso de plantillas disefiadas por
herramientas informaticas de gestion de guiones de proyectos audiovisuales y escénicos.

1.2 Desarrolla las diferentes fases de creacion de un guion de proyectos audiovisuales y escénicos mediante el
uso de herramientas informaticas y con la aplicacion del sistema de escritura inteligente propio de los
programas estandares.

1.3 Utiliza el formato automatico propio de las herramientas informaticas de gestion de guiones para introducir
texto al guion del proyecto audiovisual o escénico.

1.4 Vincula las escenas contenidas al guion a vifietas que reflejen el contenido visual de las escenas haciendo
uso de los recursos de software especifico con el fin de construir el storyboard del proyecto.

1.5 Confecciona calendarios de trabajo vinculados a los guiones de proyectos audiovisuales y escénicos
mediante herramientas informaticas de gestion de guiones compatibles con el trabajo en red.

1.6 Realiza el tratamiento informatizado de las necesidades humanas y materiales necesarias para la
planificacién y gestidon de proyectos audiovisuales y escénicos.

Contenidos
1. Creacion de guiones de proyectos audiovisuales y escénicos con software especifico.
1.1 Desarrollo de la linea argumental con herramientas informaticas de gestion de guiones:

1.1.1 Utilizacion de plantillas de escritura seguin el tipo de guion y de proyecto: pelicula, A/V, teatro, audio,
storyboard y texto.

1.2 Escritura inteligente y herramientas de planificacion, creacion de storyboards y calendarios de trabajo con
tecnologias compatibles con Internet:

1.2.1 Formato necesario dentro del guion.

1.2.2 Creacion de fichas de descripcidon de personajes.
1.2.3 Creacion de fichas de descripcion de la accion.
1.2.4 Elaboracioén del guion técnico.

1.2.5 Creacion y reproduccién animada del storyboard.

1.2.6 Uso de asistentes informaticos para la descripcion detallada de las localizaciones y los elementos que
apareceran en escena.

1.3 Herramientas de formateado automatico del guion:

1.3.1 Escena, accion, personaje, diadlogo, transicion, plano y texto.

1.3.2 Movimiento entre escenas.

1.4 Aplicaciones informaticas en la fase de planificacion del guion:

1.4.1 Introduccién de descripciones de los elementos materiales necesarios.

1.4.2 Elaboracion del desglose, configuracién y plan de grabacion de manera automatica.
1.4.3 Elaboracion de la hoja de trabajo y el plan general y semanal.

1.4.4 Elaboracion de informes personalizados.

1.5 Presentacion gréfica del plan de grabacion y la hoja de desglose.

1.6 Analisis de desviaciones mediante herramientas informaticas de control.
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UF 3: herramientas informaticas para la planificacion y valoraciéon econdmica de proyectos

Duraciéon: 50 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Planifica con diagramas de Gantt y Pert proyectos audiovisuales y escénicos con herramientas informaticas,
relacionandolos con las necesidades de las diferentes fases que constituyen el proyecto.

Criterios de evaluacion

1.1 Disefia la planificacion de las diferentes fases de la realizacién de un proyecto mediante la aplicacién de
software especifico de gestion.

1.2 Determina las tareas, recursos Yy asignaciones de las diferentes fases de un proyecto con software
estandarizado y con criterios de optimizacion de recursos con el fin de proceder a su planificacion.

1.3 Establece las dependencias intraproyecto e interproyectos mediante el uso de software estandar a partir
del analisis de sus necesidades y la valoracion de las interrelaciones existentes.

1.4 Presenta el plan de trabajo del proyecto en un formato estandar y con un disefio conforme a los canones
de la industria.

1.5 Realiza informes de gestidén y seguimiento de las actividades propias del desarrollo y aplicacion del
proyecto.

1.6 Realiza el intercambio de la informaciéon y datos del proyecto gestionado con terceros con las herramientas
informaticas disponibles.

1.7 Disefa, con las herramientas informaticas adecuadas a la tipologia del proyecto, un sistema de control de
su desarrollo atendiendo a los requerimientos del trabajo, la duracién y los recursos implicados en su
resolucién.

2. Gestiona bases de datos y hojas de célculo para la realizacion y presentacion de presupuestos de proyectos
audiovisuales y escénicos con herramientas informaticas, adaptando las particularidades de los proyectos a las
posibilidades y limitaciones del software estandar disponible.

Criterios de evaluaciéon

2.1 Disefia un sistema de gestion de la informacién proporcionada por los diferentes departamentos que
concurren en la produccidon de proyectos audiovisuales 0 escénicos sobre recursos humanos, materiales y
econdmicos, mediante el uso de software especifico relacionado con bases de datos y programas de gestion
econdmica de proyectos.

2.2 Desarrolla las acciones de disefio, creaciéon y mantenimiento de una base de datos aplicada a situaciones
relacionadas con la produccién audiovisual, escénica y de espectaculos.

2.3 Construye, a partir del andlisis de las necesidades del proyecto audiovisual o escénico, bases de datos que
contengan los datos necesarios para su planificacion, valoracién econémica y gestion.

2.4 Realiza, con el uso de software especifico de gestién econdmica, las operaciones monetarias asociadas a la
realizacion del proyecto, el calculo del total de pérdidas y ganancias, el balance y el flujo de caja, entre otros
aspectos.

2.5 Realiza la presentacion de la informacion financiera de un proyecto mediante el disefio y la creacién de
tablas dinamicas y gréaficas.

2.6 Elabora informes de seguimiento de gestion de proyectos mediante el establecimiento de comparaciones
entre presupuestos generados en las diferentes fases del proyecto audiovisual y escénico.
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Contenidos

1. Planificacién de proyectos audiovisuales y escénicos con herramientas informaticas.

1.1 Disefo de la planificacién de las fases del proyecto audiovisual o escénico mediante software especifico:
1.1.1 Analisis de las vistas y los tipos de informes disponibles.

1.1.2 Creacién de un nuevo plan de proyecto.

1.1.3 Introduccién de las propiedades del proyecto.

1.1.4 Elaboraciéon de diagramas de Gantt y Pert.

1.2 Definicién e introduccién de las tareas necesarias para la realizacién del proyecto mediante herramientas
informaticas:

1.2.1 Estimacion de la duracion de las tareas.

1.2.2 Introduccién de hitos.

1.2.3 Organizacion de las tareas en fases.

1.3 Configuracion de los recursos:

1.3.1 Configuracion de los recursos humanos, técnicos y de espacio.
1.3.2 Introduccién de los gastos derivados de cada recurso.

1.3.3 Documentacion de recursos.

1.4 Asignacion de recursos a las tareas:

1.4.1 Programacion condicionada por una tarea.

1.5 Técnicas de deteccion y de aplicacion de dependencias intraproyecto e interproyectos.
1.5.1 Valoracion de las interrelaciones.

1.6 Seleccion del formato e impresion del plan de trabajo:

1.6.1 Creacion de vistas de diagramas de Gantt personalizadas.
1.6.2 Representacion de objetos en un diagrama de Gantt.

1.6.3 Seleccion del formato e impresion de informes.

1.7 Seguimiento del progreso de las tareas:

1.7.1 Almacenaje de una linea de base del proyecto.

1.7.2 Introduccién del porcentaje completo de una tarea.

1.7.3 Introduccién de los valores reales de una tarea.

1.7.4 Comprobacién de la duraciéon del plan de trabajo.

1.8 Gestion de proyectos de manera colaborativa mediante software de trabajo en equipo: gestion de puntos
de referencia, hitos o milestones del proyecto, tareas, listas de tareas, sistema de seguimiento y otros.

1.9 Disefio de un método de control en el seguimiento de la aplicacion del proyecto mediante herramientas
informaticas.

2. Gestion de bases de datos y hojas de calculo en proyectos audiovisuales y escénicos.
2.1 Creacion y gestion de una base de datos aplicada a proyectos audiovisuales y escénicos:

2.1.1 Identificacion de los datos que se tienen que tratar.
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2.1.2 Definicion del campo, el formato y el formulario de acceso.

2.1.3 Introduccién y actualizacion de los datos.

2.1.4 Propiedades y asistentes.

2.1.5 Aplicacion de filtros y ordenacion de registros.

2.1.6 Relaciones entre objetos.

2.1.7 Creacion de consultas.

2.1.8 Disefio y modificacion de formularios.

2.1.9 Disefio y modificacion de informes.

2.2 Disefio y gestion de la hoja de célculo para la gestidon presupuestaria del proyecto audiovisual y escénico:
2.2.1 ldentificacion de los datos que se tienen que tratar y cuantificar.

2.2.2 Interpretacion de los mandos y de las funciones.

2.2.3 Definiciéon de las celdas.

2.2.4 Construcciéon de férmulas y/o uso de funciones incorporadas.

2.2.5 Asignacion de los formatos.

2.2.6 Introduccién y modificacion de los datos.

2.2.7 Creacidn, insercion y personalizacion de graficos.

2.3 Obtencién del flujo de caja.

2.4 Modelos de planificacién presupuestaria generados con herramientas informéaticas.

2.5 Disefio y elaboracion de tablas dinamicas y graficos para la presentaciéon de datos econémicos.

2.6 Elaboracion de informes de seguimiento de gestién de proyectos audiovisuales y escénicos mediante
software especifico:

2.6.1 Métodos de comparacion entre presupuestos generados en diferentes fases del proyecto.

Modulo profesional 10: formacién y orientacion laboral

Duracion: 99 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan
Equivalencia en créditos ECTS: 5
Unidades formativas que lo componen:
UF 1: incorporacion al trabajo. 66 horas

UF 2: prevencion de riesgos laborales. 33 horas

UF 1: incorporacion al trabajo

Duraciéon: 66 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion
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1. Selecciona oportunidades de empleo, identificando las diferentes posibilidades de insercion y las alternativas
de aprendizaje a lo largo de la vida.

Criterios de evaluacion

1.1 Valora la importancia de la formacion permanente como factor clave para la empleabilidad y la adaptacién
a las exigencias del proceso productivo.

1.2 ldentifica los itinerarios formativos y profesionales relacionados con el perfil profesional del técnico superior
en produccion de audiovisuales y espectaculos.

1.3 Planifica un proyecto de carrera profesional.

1.4 Determina las aptitudes y actitudes requeridas para la actividad profesional relacionada con el perfil del
titulo.

1.5 Identifica los principales yacimientos de empleo y de insercién laboral para el técnico o la técnica superior
en produccion de audiovisuales y espectaculos.

1.6 Determina las técnicas utilizadas en el proceso de busqueda de empleo.
1.7 Prevé las alternativas de autoempleo en los sectores profesionales relacionados con el titulo.

1.8 Realiza la valoracion de la personalidad, aspiraciones, actitudes y formacion propias para tomar decisiones.

2. Aplica las estrategias del trabajo en equipo, valorando la eficacia y eficiencia para alcanzar los objetivos de
la organizacion.

Criterios de evaluacion

2.1 Valora las ventajas del trabajo en equipo en situaciones de trabajo relacionadas con el perfil de técnico
superior en produccién de audiovisuales y espectaculos.

2.2 Ildentifica los equipos de trabajo que se pueden constituir en una situacién real de trabajo.
2.3 Determina las caracteristicas del equipo de trabajo eficaz frente a los equipos ineficaces.

2.4 Valora positivamente la existencia necesaria de diversidad de roles y opiniones asumidos por los miembros
de un equipo.

2.5 Reconoce la posible existencia de conflicto entre los miembros de un grupo como un aspecto caracteristico
de las organizaciones.

2.6 ldentifica los tipos de conflictos y sus fuentes.
2.7 Determina procedimientos para resolver conflictos.
2.8 Resuelve los conflictos presentados en un equipo.

2.9 Aplica habilidades comunicativas en el trabajo en equipo.

3. Ejerce los derechos y cumple las obligaciones que se derivan de las relaciones laborales, reconociéndolas en
los diferentes contratos de trabajo.

Criterios de evaluacion
3.1 Identifica las caracteristicas que definen los nuevos entornos de organizacion del trabajo.
3.2 Ildentifica los conceptos basicos del derecho del trabajo.

3.3 Distingue los organismos que intervienen en la relaciéon laboral.
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3.4 Determina los derechos y deberes derivados de la relacion laboral.

3.5 Analiza el contrato de trabajo y las principales modalidades de contratacion aplicables al sector de la
produccién de audiovisuales y espectaculos.

3.6 Identifica las medidas de fomento de la contratacidon para determinados colectivos.

3.7 Valora las medidas de fomento del trabajo.

3.8 Identifica el tiempo de trabajo y las medidas para conciliar la vida laboral y familiar.

3.9 Identifica las causas y efectos de la modificacidon, suspension y extincion de la relacion laboral.
3.10 Analiza el recibo de salarios e identifica los principales elementos que lo integran.

3.11 Analiza las diferentes medidas de conflicto colectivo y los procedimientos de solucién de conflictos.
3.12 Determina los elementos de la negociacién en el ambito laboral.

3.13 Identifica la representaciéon de los trabajadores en la empresa.

3.14 Interpreta los elementos basicos de un convenio colectivo aplicable a un sector profesional relacionado
con el titulo de técnico superior en produccion de audiovisuales y espectaculos y su incidencia en las
condiciones de trabajo.

4. Determina la accion protectora del sistema de la Seguridad Social ante las diferentes contingencias
cubiertas, identificando las diferentes clases de prestaciones.

Criterios de evaluacion

4.1 Valora el papel de la Seguridad Social como pilar esencial para la mejora de la calidad de vida de los
ciudadanos.

4.2 Enumera las diversas contingencias que cubre el sistema de la Seguridad Social.

4.3 ldentifica los regimenes existentes en el sistema de la Seguridad Social aplicable al sector de la produccion
de audiovisuales y espectaculos.

4.4 ldentifica las obligaciones de empresario y trabajador en el sistema de la Seguridad Social.

4.5 ldentifica las bases de cotizacién de un trabajador y las cuotas correspondientes a trabajador y
empresario.

4.6 Clasifica las prestaciones del sistema de la Seguridad Social.
4.7 ldentifica los requisitos de las prestaciones.
4.8 Determina posibles situaciones legales de desempleo.

4.9 Reconoce la informacion y los servicios de la plataforma de la Seguridad Social.

Contenidos

1. Busqueda activa de empleo:

1.1 Valoracion de la importancia de la formacion permanente para la trayectoria laboral y profesional del
técnico superior en producciéon de audiovisuales y espectaculos.

1.2 Anadlisis de los intereses, aptitudes y motivaciones personales para la carrera profesional.
1.3 Las capacidades clave del técnico superior en producciéon de audiovisuales y espectaculos.

1.4 El sistema de cualificaciones profesionales. Las competencias y las cualificaciones profesionales del titulo y
de la familia profesional de imagen y sonido.
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1.5 Identificaciéon de itinerarios formativos y profesionalizadores relacionados con el titulo. Titulaciones y
estudios de audiovisuales y espectaculos.

1.6 Planificacién de la carrera profesional.

1.7 Definicién y analisis del sector profesional de la produccion de audiovisuales y espectaculos.
1.8 Yacimientos de empleo en la produccién de audiovisuales y espectaculos.

1.9 Proceso de busqueda de empleo en empresas del sector.

1.10 Oportunidades de aprendizaje y empleo en Europa.

1.11 Técnicas e instrumentos de busqueda de empleo.

1.12 El proceso de toma de decisiones.

1.13 Ofertas formativas dirigidas a grupos con dificultades de integracién laboral.

1.14 Igualdad de oportunidades entre hombres y mujeres.

1.15 Valoracion del autoempleo como alternativa para la insercién laboral.

1.16 Valoracién de los conocimientos y las competencias obtenidas mediante la formaciéon contenida en el
titulo.

2. Gestion del conflicto y equipos de trabajo:

2.1 Valoracion de las ventajas e inconvenientes del trabajo de equipo para la eficacia de la organizacion.
2.2 Equipos en el sector de la produccion de audiovisuales y espectaculos segun las funciones que ejercen.
2.3 Formas de participacion en el equipo de trabajo.

2.4 Conflicto: caracteristicas, fuentes y etapas.

2.5 Métodos para resolver o suprimir el conflicto.

2.6 Aplicacion de habilidades comunicativas en el trabajo en equipo.

3. Contratacioén:

3.1 Ventajas e inconvenientes de las nuevas formas de organizacion: flexibilidad, beneficios sociales, entre
otros.

3.2 El derecho del trabajo: concepto y fuentes.
3.3 Analisis de la relacion laboral individual.
3.4 Derechos y deberes que se derivan de la relacion laboral y su aplicacion.

3.5 Determinacion de los elementos del contrato de trabajo, de las principales modalidades de contratacion que
se aplican en el sector de la produccién de audiovisuales y espectaculos y de las medidas de fomento del
trabajo.

3.6 Las condiciones de trabajo: tiempo de trabajo y conciliacién laboral y familiar.
3.7 Interpretacion del recibo del salario.
3.8 Madificacién, suspension y extincién del contrato de trabajo.

3.9 Organismos laborales. Sistemas de asesoramiento de los trabajadores con respecto a sus derechos y
deberes.

3.10 Representacion de los trabajadores.
3.11 El convenio colectivo como fruto de la negociacion colectiva.

3.12 Analisis del convenio o convenios aplicables al trabajo del técnico superior en produccion de audiovisuales
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y espectaculos.

4. Seguridad Social, empleo y desempleo:
4.1 Estructura del sistema de la Seguridad Social.

4.2 Determinacion de las principales obligaciones de empresarios y trabajadores en materia de Seguridad
Social: afiliacion, altas, bajas y cotizacién.

4.3 Requisitos de las prestaciones.
4.4 Situaciones protegidas en la proteccién por desempleo.

4.5 ldentificacion de la informacion y los servicios de la plataforma de la Seguridad Social.

UF 2: prevencion de riesgos laborales

Duracion: 33 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Evalla los riesgos derivados de la actividad profesional, analizando las condiciones de trabajo y los factores
de riesgo presentes en el entorno laboral.

Criterios de evaluacion

1.1 Valora la importancia de la cultura preventiva en todos los ambitos y actividades de la empresa.
1.2 Relaciona las condiciones laborales con la salud del trabajador o trabajadora.

1.3 Clasifica los factores de riesgo en la actividad y los dafios que se pueden derivar.

1.4 ldentifica las situaciones de riesgo mas habituales en los entornos de trabajo del técnico superior en
produccion de audiovisuales y espectéaculos.

1.5 Determina la evaluacion de riesgos en la empresa.

1.6 Determina las condiciones de trabajo con significacion para la prevencion en los entornos de trabajo
relacionados con el perfil profesional del técnico superior en produccidon de audiovisuales y espectaculos.

1.7 Clasifica y describe los tipos de dafios profesionales, con especial referencia a accidentes de trabajo y
enfermedades profesionales, relacionados con el perfil profesional del técnico superior en produccién de
audiovisuales y espectaculos.

2. Participa en la elaboracion de un plan de prevencion de riesgos en una pequefia empresa, identificando las
responsabilidades de todos los agentes implicados.

Criterios de evaluacion
2.1 Determina los principales derechos y deberes en materia de prevencion de riesgos laborales.

2.2 Clasifica las diferentes formas de gestion de la prevencion en la empresa, en funciéon de los diferentes
criterios establecidos en la normativa sobre prevencién de riesgos laborales.

2.3 Determina las formas de representacion de los trabajadores en la empresa en materia de prevenciéon de
riesgos.

2.4 ldentifica los organismos publicos relacionados con la prevencion de riesgos laborales.

ISSN 1988-298X http:/www.gencat.cat/dogc DL B 38014-2007



79/94 Diari Oficial de la Generalitat de Catalunya Num. 7240 - 4.11.2016
. - ]

CVE-DOGC-B-16305022-2016

2.5 Valora la importancia de la existencia de un plan preventivo en la empresa que incluya la secuenciaciéon de
actuaciones a realizar en caso de emergencia.

2.6 Define el contenido del plan de prevencion en un centro de trabajo relacionado con el sector profesional del
técnico superior en produccion de audiovisuales y espectaculos.

2.7 Propone mejoras en el plan de emergencia y evacuacion de la empresa.

3. Aplica medidas de prevenciéon y proteccion individual y colectiva, analizando las situaciones de riesgo en el
entorno laboral del técnico superior en produccién de audiovisuales y espectaculos.

Criterios de evaluacion

3.1 Determina las técnicas de prevencion y de proteccion individual y colectiva que se tienen que aplicar para
evitar los dafios en su origen y minimizar las consecuencias en caso de que sean inevitables.

3.2 Analiza el significado y el alcance de los diferentes tipos de sefializacion de seguridad.
3.3 Analiza los protocolos de actuacién en caso de emergencia.

3.4 Ildentifica las técnicas de clasificacion de heridos en caso de emergencia en que haya victimas de diversa
gravedad.

3.5 Identifica los procedimientos de atencién sanitaria inmediata.
3.6 Identifica la composiciéon y el uso del botiquin de la empresa.

3.7 Determina los requisitos y las condiciones para la vigilancia de la salud del trabajador o trabajadora y su
importancia como medida de prevencion.

Contenidos:

1. Evaluacion de riesgos profesionales:
1.1 La evaluacion de riesgos en la empresa como elemento basico de la actividad preventiva.
1.2 Importancia de la cultura preventiva en todas las fases de la actividad profesional.

1.3 Efectos de las condiciones de trabajo sobre la salud. El accidente de trabajo, la enfermedad profesional y
las enfermedades inespecificas.

1.4 Riesgo profesional. Analisis y clasificacion de factores de riesgo.

1.5 Andlisis de riesgos relativos a las condiciones de seguridad.

1.6 Analisis de riesgos relativos a las condiciones ambientales.

1.7 Andlisis de riesgos relativos a las condiciones ergondémicas y psicosociales.

1.8 Riesgos genéricos en el sector de la produccion de audiovisuales y espectaculos.
1.9 Danfos para la salud ocasionados por los riesgos.

1.10 Determinacion de los posibles dafios a la salud de los trabajadores que pueden derivarse de las
situaciones de riesgo detectadas en el sector de la produccidon de audiovisuales y espectaculos.

2. Planificacion de la prevenciéon de riesgos en la empresa:
2.1 Determinacion de los derechos y deberes en materia de prevencion de riesgos laborales.
2.2 Sistema de gestion de la prevencion de riesgos en la empresa.

2.3 Organismos publicos relacionados con la prevencion de riesgos laborales.
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2.4 Plan de la prevencion de riesgos en la empresa. Estructura. Acciones preventivas. Medidas especificas.
2.5 lIdentificacion de las responsabilidades en materia de prevenciéon de riesgos laborales.
2.6 Determinacion de la representacion de los trabajadores en materia preventiva.

2.7 Planes de emergencia y de evacuacion en entornos de trabajo.

3. Aplicacién de medidas de prevencidon y proteccion en la empresa:

3.1 Determinaciéon de las medidas de prevencion y proteccion individual y colectiva.
3.2 Interpretacion de la sefalizacion de seguridad.

3.3 Consignas de actuacion ante una situacion de emergencia.

3.4 Protocolos de actuacidon ante una situacion de emergencia.

3.5 Identificacion de los procedimientos de atencion sanitaria inmediata.

3.6 Primeras actuaciones en emergencias con heridos.

Mdédulo profesional 11: empresa e iniciativa emprendedora

Duracion: 66 horas

Horas de libre disposicién: no se asignan
Equivalencia en créditos ECTS: 4
Unidades formativas que lo componen:

UF 1: empresa e iniciativa emprendedora. 66 horas

UF 1: empresa e iniciativa emprendedora

Duracién: 66 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Reconoce las capacidades asociadas a la iniciativa emprendedora, analizando los requerimientos derivados
de los puestos de trabajo y de las actividades empresariales.

Criterios de evaluaciéon

1.1 Identifica el concepto de innovacion y su relacion con el progreso de la sociedad y el aumento en el
bienestar de los individuos.

1.2 Analiza el concepto de cultura emprendedora y su importancia como fuente de creacidon de empleo y
bienestar social.

1.3 ldentifica la importancia que la iniciativa individual, la creatividad, la formacion y la colaboracion tienen en
el éxito de la actividad emprendedora.

1.4 Analiza la capacidad de iniciativa en el trabajo de una persona empleada en una empresa relacionada con
el sector de la producciéon de audiovisuales y espectaculos.
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1.5 Analiza el desarrollo de la actividad emprendedora de un empresario que se inicie en el sector de la
produccién de audiovisuales y espectaculos.

1.6 Analiza el concepto de riesgo como elemento inevitable de toda actividad emprendedora.

1.7 Analiza el concepto de empresario y los requisitos y actitudes necesarios para desarrollar la actividad
empresarial.

1.8 Relaciona la estrategia empresarial con la mision, la vision y los valores de la empresa.

1.9 Reconoce las nuevas herramientas y recursos para el fomento del autoempleo, en especial las incubadoras
de empresas.

1.10 Define una determinada idea de negocio del sector que servira de punto de partida para elaborar un plan
de empresa, y que tiene que facilitar unas buenas préacticas empresariales.

2. Define la oportunidad de creacién de una microempresa, valorando el impacto sobre el entorno de actuacion
e incorporando valores éticos.

Criterios de evaluacion

2.1 Identifica las funciones de produccién o prestacion de servicios, econédmico-financieras, sociales,
comerciales y/o de marketing y administrativas de una empresa.

2.2 Analiza la empresa dentro del sistema econémico global.
2.3 Interpreta el papel que tiene la empresa en el sistema econémico local.

2.4 Analiza los componentes principales del entorno general que rodea una microempresa del sector de la
produccion de audiovisuales y espectaculos.

2.5 Analiza la influencia de las relaciones de empresas del sector de la produccién de audiovisuales y
espectaculos con los principales integrantes del entorno especifico.

2.6 Analiza los conceptos de cultura empresarial e imagen corporativa y su relacién con los objetivos
empresariales.

2.7 Analiza el fendmeno de la responsabilidad social de las empresas y su importancia como un elemento de la
estrategia empresarial y como un mecanismo de retorno a la sociedad.

2.8 Elabora el balance social de una empresa relacionada con la producciéon de audiovisuales y espectaculos,
incorporando los costes sociales en que incurre y los beneficios sociales que produce.

2.9 ldentifica préacticas que incorporan valores éticos y sociales en empresas relacionadas con la produccion de
audiovisuales y espectaculos.

2.10 Identifica los valores que aportan a la empresa las politicas de fomento de la igualdad dentro de la
empresa.

2.11 Reconoce las oportunidades y amenazas existentes en el entorno de una microempresa de produccién de
audiovisuales y espectéaculos.

2.12 Determina la viabilidad econdmica y financiera de una microempresa relacionada con la producciéon de
audiovisuales y espectaculos.

2.13 ldentifica los canales de apoyo y los recursos que la Administracion publica facilita al emprendedor.

3. Realiza actividades para la constitucidon y puesta en marcha de una microempresa de produccion de
audiovisuales y espectaculos, seleccionando la forma juridica e identificando las obligaciones legales asociadas.

Criterios de evaluaciéon

3.1 Analiza las diferentes formas juridicas y organizativas de empresa mas habituales.
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3.2 Ildentifica los rasgos caracteristicos de la economia cooperativa.

3.3 Especifica el grado de responsabilidad legal de los propietarios de la empresa, en funcion de la forma
juridica escogida.

3.4. Diferencia el tratamiento fiscal establecido para las diferentes formas juridicas de la empresa.

3.5 Analiza los tramites exigidos por la legislacion vigente para constituir una microempresa del sector de la
produccion de audiovisuales y espectaculos, segun la forma juridica escogida.

3.6 Ildentifica los organismos y entidades que intervienen a la hora de poner en funcionamiento una
microempresa.

3.7 Busca las diferentes ayudas para crear microempresas del sector de la produccion de audiovisuales y
espectaculos disponibles en Catalufia y en la localidad de referencia.

3.8 Especifica los beneficios que aportan la imagen corporativa y la organizacién de la comunicacion interna y
externa en la empresa.

3.9 Identifica las herramientas para estudiar la viabilidad econdmica y financiera de una microempresa.

3.10 Incluye en el plan de empresa todos los aspectos relativos a la eleccién de la forma juridica, estudio de
viabilidad econdémica y financiera, tramites administrativos, ayudas y subvenciones, y el plan de marketing.

3.11 ldentifica las vias de asesoramiento y gestion administrativa externas existentes a la hora de poner en
funcionamiento una microempresa.

4. Realiza actividades de gestion administrativa y financiera de una microempresa de produccion de
audiovisuales y espectaculos, identificando las obligaciones contables y fiscales principales y cumplimentando la
documentacion.

Criterios de evaluaciéon
4.1 Analiza los conceptos béasicos de la contabilidad y las técnicas de registro de la informacién contable.

4.2 ldentifica las técnicas béasicas de andlisis de la informacion contable, en especial en lo referente a la
solvencia, liquidez y rentabilidad de la empresa.

4.3 Define las obligaciones fiscales de una microempresa relacionada con el sector de la produccion de
audiovisuales y espectaculos.

4.4 Diferencia los tipos de impuestos en el calendario fiscal.

4.5 ldentifica la documentacion basica de caracter comercial y contable para una microempresa del sector de la
produccién de audiovisuales y espectaculos, y los circuitos que la mencionada documentaciéon sigue dentro de
la empresa.

4.6 ldentifica los principales instrumentos de financiacién bancaria.

4.7 Sitda correctamente la documentacion contable y de financiacion en el plan de empresa.

Contenidos

1. Iniciativa emprendedora:

1.1 Innovacién y desarrollo econémico. Caracteristicas principales de la innovacion en la actividad del sector de
la produccion de audiovisuales y espectaculos (materiales, tecnologia, organizacion de la produccion).

1.2 Factores clave de los emprendedores: iniciativa, creatividad, formaciéon y liderazgo empresarial.

1.3 La actuacion de los emprendedores como empleados de una empresa relacionada con la producciéon de
audiovisuales y espectaculos.

1.4 La actuacion de los emprendedores como empresarios de una empresa relacionada con el sector de la
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producciéon de audiovisuales y espectaculos.

1.5 Instrumentos para identificar las capacidades que favorecen el espiritu emprendedor.

1.6 El empresario. Actitudes y requisitos para ejercer la actividad empresarial.

1.7 Objetivos personales versus objetivos empresariales. Mision, visién y valores de empresa.

1.8 El plan de empresa y la idea de negocio en el ambito de la producciéon de audiovisuales y espectaculos.
1.9 Las buenas practicas empresariales.

1.10 Los servicios de informacion, orientacidon y asesoramiento. Las incubadoras de empresas.

2. La empresa y su entorno:

2.1 Funciones basicas de la empresa: de produccién o prestacion de servicios, econédmico-financieras, sociales,
comerciales y/o de marketing y administrativas de una empresa.

2.2 La empresa como sistema: recursos, objetivos y métodos de gestién de la calidad y medioambiental.

2.3 Componentes del macroentorno: factores politicolegales, econémicos, socioculturales, demograficos y/o
ambientales y tecnoldgicos.

2.4 Analisis del macroentorno de una microempresa del sector de la produccion de audiovisuales y
espectéaculos.

2.5 Componentes del microentorno: los clientes, los proveedores, los competidores, los productos o servicios
sustitutivos y la sociedad.

2.6 Analisis del microentorno de una microempresa del sector de la produccién de audiovisuales y espectaculos.
2.7 Elementos de la cultura empresarial y valores éticos dentro de la empresa. Imagen corporativa.

2.8 Relaciones de una microempresa de produccion de audiovisuales y espectaculos con los agentes sociales.
2.9 La responsabilidad social de la empresa.

2.10 Elaboracion del balance social: costes y beneficios sociales para la empresa.

2.11 Igualdad y empresa: estrategias empresariales para conseguir la igualdad dentro de la empresa.

2.12 Deteccién de oportunidades y amenazas del sector de la produccidon de audiovisuales y espectaculos.
Instrumentos de deteccion.

2.13 Determinacién de la viabilidad econémica y financiera de una microempresa relacionada con la produccion
de audiovisuales y espectéaculos.

2.14 Deteccion de nuevas oportunidades de negocio. Generacion y seleccion de ideas. Técnicas para generar
ideas de negocio.

2.15 Busqueda de ayudas y subvenciones para la creacion de una microempresa.

2.16 Instrumentos de apoyo de la Administracion publica al emprendedor.

3. Creacion y puesta en funcionamiento de la empresa:
3.1 Tipos de empresa mas comunes del sector de la produccion de audiovisuales y espectaculos.
3.2 Caracteristicas de las empresas cooperativas y las sociedades laborales.

3.3 Organizacion de una empresa de produccion de audiovisuales y espectaculos: estructura interna.
Organizaciéon de la comunicacién interna y externa en la empresa.

3.4 Eleccioén de la forma juridica y su incidencia en la responsabilidad de los propietarios.
3.5 La fiscalidad de empresas del sector de la produccién de audiovisuales y espectaculos.

3.6 Tramites administrativos para constituir una empresa de produccion de audiovisuales y espectaculos.
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3.7 Busqueda y tratamiento de informacién en los procesos de creacién de una microempresa de producciéon de
audiovisuales y espectaculos.
3.8 Imagen corporativa de la empresa: funciones y relacion con los objetivos empresariales.

3.9 Plan de empresa: eleccion de la forma juridica, estudio de viabilidad econémica y financiera, tramites
administrativos y gestion de ayudas y subvenciones de una microempresa relacionada con la produccion de
audiovisuales y espectaculos.

3.10 Organizacién y responsabilidad en el establecimiento del plan de empresa.

4. Gestidén empresarial:

4.1 Elementos bésicos de la contabilidad.

4.2 Cuentas anuales exigibles a una microempresa.

4.3 Analisis de la informacion contable.

4.4 La prevision de resultados.

4.5 Obligaciones fiscales de las empresas: requisitos y plazos de presentacion de documentos.
4.6 Las formas de financiacion de una empresa.

4.7 Técnicas basicas de gestidon administrativa de una empresa relacionada con el sector de la produccion de
audiovisuales y espectaculos.

4.8 Documentacion basica comercial y contable y conexién entre ellas.

4.9 Importancia de la informacion contable de la empresa.

Mddulo profesional 12: proyecto de produccidn de audiovisuales y espectaculos

Duracion: 99 horas

Horas de libre disposicidon: no se asignan
Equivalencia en créditos ECTS: 5
Unidades formativas que lo componen:

UF 1: proyecto de producciéon de audiovisuales y espectaculos. 99 horas

UF 1: proyecto de produccién de audiovisuales y espectaculos

Duracion: 99 horas

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Identifica necesidades del sector productivo, relacionandolas con proyectos tipos que las puedan satisfacer.

Criterios de evaluacion

1.1 Clasifica las empresas del sector por sus caracteristicas organizativas y el tipo de producto o servicio que
ofrecen.
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1.2 Caracteriza las empresas tipos indicando la estructura organizativa y las funciones de cada departamento.
1.3 ldentifica las necesidades mas demandadas en las empresas.

1.4 Valora las oportunidades de negocio previsibles en el sector.

1.5 lIdentifica el tipo de proyecto requerido para dar respuesta a las demandas previstas.

1.6 Determina las caracteristicas especificas requeridas en el proyecto.

1.7 Determina las obligaciones fiscales, laborales y de prevencion de riesgos y sus condiciones de aplicacion.

1.8 ldentifica posibles ayudas o subvenciones para la incorporacién de nuevas tecnologias de producciéon o de
servicio que se proponen.

1.9 Elabora el guion de trabajo que se seguird para la elaboracién del proyecto.

2. Disefia un proyecto de produccién audiovisual o de espectaculo relacionando las fases que lo componen con
las competencias expresadas en el titulo y analizando su viabilidad econémica.

Criterios de evaluacion

2.1 Recopila la informacion relativa a los aspectos que seran tratados en el proyecto.

2.2 Establece los objetivos que se pretenden conseguir con el proyecto audiovisual o de espectaculo.
2.3 Realiza el estudio de viabilidad del proyecto de acuerdo con los objetivos planteados.

2.4 ldentifica las fases o partes que componen el proyecto y su contenido.

2.5 Prevé los recursos materiales, personales y logisticos necesarios para realizarlo.

2.6 Realiza el presupuesto econémico correspondiente.

2.7 ldentifica las necesidades de financiacidon para la puesta en marcha del proyecto.

2.8 Define y elabora la documentaciéon necesaria para su disefio.

2.9 Ildentifica los aspectos que se tienen que controlar para garantizar la calidad del proyecto.

3. Planifica la ejecuciéon de un proyecto audiovisual o de espectaculo, determinando el plan de intervenciéon y la
documentacion asociada.

Criterios de evaluacion

3.1 Secuencia las actividades ordenandolas en funcion de las necesidades de implementacion.
3.2 Determina los recursos y la logistica necesarios para cada actividad.

3.3 lIdentifica las necesidades de permisos y autorizaciones por llevar a cabo las actividades.
3.4 Determina los procedimientos de actuacion o ejecucion de las actividades.

3.5 ldentifica los riesgos inherentes a la ejecucion definiendo el plan de prevencion de riesgos y los medios y
equipos necesarios.

3.6 Planifica la asignacion de recursos materiales y humanos y los tiempos de ejecucién.
3.7 Realiza la valoracidon econdmica que da respuesta a las condiciones de la implementacion.

3.8 Define y elabora la documentacion necesaria para la ejecucion.

4. Define los procedimientos para el seguimiento y control en la ejecucién del proyecto audiovisual o de
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espectaculo, justificando la seleccidén de variables e instrumentos utilizados.

Criterios de evaluacion
4.1 Define el procedimiento de evaluacion de las actividades o intervenciones.
4.2 Define los indicadores de calidad para realizar la evaluacion.

4.3 Define el procedimiento para la evaluaciéon de las incidencias que puedan presentarse durante la realizacion
de las actividades, su posible solucién y registro.

4.4 Define el procedimiento para gestionar los posibles cambios en los recursos y en las actividades, e incluye
un sistema para registrarlos.

4.5 Define y elabora la documentacion necesaria para la evaluacion de las actividades y del proyecto.

4.6 Establece el procedimiento para la participacion en la evaluacion de los usuarios o clientes y elabora sus
documentos especificos.

4.7 Establece un sistema para garantizar el cumplimiento de los requerimientos técnicos, comunicativos, de
plazos y presupuestarios en la ejecuciéon del proyecto.

4.8 Presenta y defiende el producto audiovisual o de espectaculo para su valoracion global de acuerdo con las
normas establecidas por la préactica profesional.

Contenidos

Los determina el centro educativo.

Modulo profesional 13: formacién en centros de trabajo

Duracion: 383 horas
Horas de libre disposicidon: no se asignhan

Equivalencia en créditos ECTS: 22

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Identifica la estructura, la organizacién y las condiciones de trabajo de la empresa, centro o servicio,
relacionandolas con las actividades que realiza.

Criterios de evaluacion

1.1 Identifica las caracteristicas generales de la empresa, centro o servicio y el organigrama y las funciones de
cada area.

1.2 ldentifica los procedimientos de trabajo en el desarrollo de la actividad.

1.3 ldentifica las competencias de los puestos de trabajo en el desarrollo de la actividad.

1.4 ldentifica las caracteristicas del mercado o entorno, tipos de usuarios y proveedores.

1.5 ldentifica las actividades de responsabilidad social de la empresa, centro o servicio hacia el entorno.

1.6 Identifica el flujo de servicios o los canales de comercializacion mas frecuentes en esta actividad.
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1.7 Relaciona ventajas e inconvenientes de la estructura de la empresa, centro o servicio, ante otros tipos de
organizaciones relacionadas.

1.8 lIdentifica el convenio colectivo o el sistema de relaciones laborales al que se acoge la empresa, centro o
servicio.

1.9 Identifica los incentivos laborales, las actividades de integracion o de formacion y las medidas de
conciliacion en relacion con la actividad.

1.10 Valora las condiciones de trabajo en el clima laboral de la empresa, centro o servicio.

1.11 Valora la importancia de trabajar en grupo para conseguir con eficacia los objetivos establecidos en la
actividad y resolver los problemas que se plantean.

2. Desarrolla actitudes éticas y laborales propias de la actividad profesional de acuerdo con las caracteristicas
del puesto de trabajo y los procedimientos establecidos por el centro de trabajo.

Criterios de evaluacion

2.1 Cumple el horario establecido.

2.2 Muestra una presentacion personal adecuada.

2.3 Es responsable en la ejecucion de las tareas asignadas.

2.4 Se adapta a los cambios de las tareas asignadas.

2.5 Manifiesta iniciativa en la resolucién de problemas.

2.6 Valora la importancia de su actividad profesional.

2.7 Mantiene organizada su area de trabajo.

2.8 Cuida los materiales, equipos o herramientas que utiliza en su actividad.
2.9 Mantiene una actitud clara de respeto hacia el medio ambiente.

2.10 Establece una comunicacion y relacién eficaz con el personal de la empresa.

2.11 Se coordina con los miembros de su equipo de trabajo.

3. Realiza las actividades formativas de referencia siguiendo protocolos establecidos por el centro de trabajo.

Criterios de evaluaciéon

3.1 Ejecuta las tareas segun los procedimientos establecidos.

3.2 Ildentifica las caracteristicas particulares de los medios de produccion, equipos y herramientas.
3.3 Aplica las normas de prevencion de riesgos laborales en la actividad profesional.

3.4 Utiliza los equipos de proteccion individual segun los riesgos de la actividad profesional y las normas
establecidas por el centro de trabajo.

3.5 Aplica las normas internas y externas vinculadas a la actividad.
3.6 Obtiene la informaciéon y los medios necesarios para realizar la actividad asignada.
3.7 Interpreta y expresa la informacion con la terminologia o simbologia y los medios propios de la actividad.

3.8 Detecta anomalias o desviaciones en el ambito de la actividad asignada, identifica sus causas y propone
posibles soluciones.
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Actividades formativas de referencia

1. Actividades formativas de referencia relacionadas con el sistema organizativo de la empresa.
1.1 Establecimiento del organigrama funcional de la empresa de producciéon

1.2 Recopilaciéon y anélisis de datos respecto del estado de la industria del sector audiovisual o de espectaculo
en torno a operaciones de la empresa.

1.3 Definicién de los servicios ofrecidos por la empresa, de los recursos humanos y materiales disponibles y de
la tipologia de clientes.

2. Actividades formativas de referencia relacionadas con la aplicacion de normas éticas en el trabajo y con el
cumplimiento de las normas de seguridad y ambientales.

2.1 Aplicacion y gestion de planes de seguridad y ambientales en la empresa.

2.2 Realizacion de practicas, simulacros y emergencias aplicando los protocolos y planes de seguridad
establecidos por la normativa de prevencion.

2.3 Participacion activa y colaborativa en las actividades profesionales, con espiritu de superacién en los
ambitos personal y profesional.

2.4 Establecimiento de canales de comunicacién eficaz con todos los miembros del equipo de produccién y de
los departamentos implicados en el proyecto audiovisual o de espectaculo.

3. Actividades formativas de referencia relacionadas con la organizacién de la preproduccion de proyectos
audiovisuales o de espectaculos.

3.1 Definicién de los recursos humanos y materiales precisos para la preproduccion de un proyecto audiovisual
0 de espectaculo.

3.2 Determinacion de las especificaciones que tienen que cumplir los recursos humanos que participan en la
puesta en marcha de un proyecto audiovisual o de espectaculo.

3.3 Determinacioén de las especificaciones que tienen que cumplir los recursos técnicos, materiales, logisticos,
escenograficos y espaciales necesarios para la puesta en marcha de un proyecto audiovisual o de espectaculo.

4. Actividades formativas de referencia relacionadas con la planificacién de procesos de producciéon de
proyectos audiovisuales o de espectaculos.

4.1 Realizacion de planes de produccion de proyectos audiovisuales o de espectaculos contemplando todas las
fases que lo componen.

4.2 Propuesta de soluciones ante elementos o situaciones susceptibles de crear contingencias en la produccion
de proyectos audiovisuales o de espectaculos.

4.3 Elaboracién de la documentacién de planificacion y seguimiento del proyecto.

4.4 Aplicacion de la normativa de prevencién de riesgos laborales a la planificacion de la produccién audiovisual
y representacion de un espectaculo mediante su concrecion en un plan de emergencia y evacuacion de un
recinto de representacion.

5. Actividades formativas de referencia relacionadas con la elaboracion de presupuestos de proyectos
audiovisuales o de espectaculos.

5.1 Elecciéon del modelo presupuestario y de la aplicacion informatica mas adecuada para la gestion econémica
de un proyecto.

5.2 Realizacion de solicitud de ofertas a diversos proveedores, valorando las respuestas recibidas y aplicando
criterios de consecucion de la maxima calidad y de optimizacién de recursos.
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5.3 Realizacion de presupuestos de proyectos audiovisuales o de espectéaculos.

5.4 Elaboracién de la memoria econémica de la produccion.

6. Actividades formativas de referencia relacionadas con los procedimientos de gestion de la produccion de
proyectos audiovisuales o de espectaculos.

6.1 Realizacion de la seleccidon y contratacion de los recursos humanos en un proyecto audiovisual o de
espectaculo.

6.2 Aplicacion de sistemas de recepcion, control y seguimiento de los recursos técnicos, materiales, logisticos y
espaciales que intervienen en el proyecto.

6.3 Supervision de la aplicacion del plan de trabajo en las fases de rodaje/grabacion, montaje y
postproduccion, ensayo, representacion y gira de proyectos audiovisuales o de espectéaculo.

6.4 Realizacion de los procesos de cierre administrativo, contable y fiscal del proyecto.

7. Actividades formativas de referencia relacionadas con la elaboracion de planes de promocion de proyectos
audiovisuales o de espectaculos.

7.1 Realizacion de un plan de promocion de un producto audiovisual o de espectaculo considerando los
objetivos a conseguir, los canales de explotacidn, la presentacién en mercados, festivales, muestras y
certamenes, la campafa publicitaria y el presupuesto disponible.

7.2 Disefio de un plan de explotacion y comercializacion de un producto audiovisual o de espectaculo.

7.3 Gestion de solicitudes y ayudas para el fomento y la promocion de la difusion del cine catalan, espafiol y
comunitario y de la industria del espectéaculo.

6. Incorporacion de la lengua inglesa en el ciclo formativo

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

1. Interpreta informacion profesional en lengua inglesa (manuales técnicos, instrucciones, catalogos de
productos y/o servicios, articulos técnicos, informes, normativa, entre otros), aplicandola en las actividades
profesionales mas habituales.

Criterios de evaluacion

1.1 Aplica en situaciones profesionales la informacidon contenida en textos técnicos o normativa relacionados
con el ambito profesional.

1.2 ldentifica y selecciona con agilidad los contenidos relevantes de novedades, articulos, noticias, informes y
normativa sobre diversos temas profesionales.

1.3 Analiza detalladamente las informaciones especificas seleccionadas.

1.4 Actlia en consecuencia para dar respuesta a los mensajes técnicos recibidos a través de soportes
convencionales (correo postal, fax) o telematicos (correo electrénico, web).

1.5 Selecciona y extrae informacion relevante en lengua inglesa segun prescripciones establecidas para
elaborar en la lengua propia comparativas, informes breves o extractos.

1.6 Completa en lengua inglesa documentacion y/o formularios del campo profesional habituales.

1.7 Utiliza soportes de traduccidon técnicos y las herramientas de traduccidn asistida o automatizada de textos.
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Este resultado de aprendizaje se tiene que aplicar en al menos uno de los médulos del ciclo formativo.

7. Espacios

Espacio formativo

Aula polivalente
Aula técnica de imagen y sonido
Estudios de producciones audiovisuales (*)

Aula escenario (*)

(*) Aconsejable altura de 4 metros

8. Profesorado

8.1 Profesorado de centros docentes dependientes del Departamento de Ensefianza

Superficie m2

45 30
60 60
120 90
120 90

Superficie m2
(30 alumnos) | (20 alumnos)

Grado de uso

25%

15%

40%

20%

La atribucion docente de los mddulos profesionales que constituyen las ensefianzas de este ciclo formativo
corresponde a los profesores del cuerpo de catedraticos de ensefianza secundaria, del cuerpo de profesores de
ensefianza secundaria y del cuerpo de profesores técnicos de formacién profesional, segun proceda, de las

especialidades establecidas a continuacion.

Especialidades de los profesores con atribucion docente en los médulos profesionales del ciclo formativo de

produccion de audiovisuales y espectaculos:

Modulo profesional

Planificacion de proyectos audiovisuales

Gestion de proyectos de cine, video y multimedia

Gestion de proyectos de television y radio

Planificacion de proyectos de espectaculos y eventos

Gestion de proyectos de espectaculos y eventos

Especialidad de los
profesores

Procesos y medios de
comunicacion

Procesos y medios de
comunicacion

Técnicas y procedimientos de
imagen y sonido

Procesos y medios de
comunicacion

Procesos y medios de

Cuerpo

Catedraticos de ensefianza
secundaria

Profesores de ensefianza
secundaria

Catedraticos de ensefianza
secundaria

Profesores de ensefianza
secundaria

Profesores técnicos de
formacioén profesional

Catedraticos de ensefianza
secundaria

Profesores de ensefianza
secundaria

Catedraticos de ensefianza
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comunicacion secundaria

Profesores de ensefianza

secundaria
Recursos expresivos audiovisuales y escénicos. Procesos y medios de Catedraticos de ensefianza
comunicacion secundaria

Profesores de ensefianza

secundaria
Medios técnicos audiovisuales y escénicos Procesos y medios de Catedraticos de ensefianza
comunicacion secundaria

Profesores de ensefianza

secundaria
Administracion y promocion de audiovisuales y Procesos y medios de Catedraticos de ensefianza
espectaculos comunicacion secundaria

Profesores de ensefianza

secundaria
Herramientas informaticas para el desarrollo de Procesos y medios de Catedraticos de ensefianza
proyectos audiovisuales y espectaculos comunicacién secundaria

Profesores de ensefianza

secundaria
Proyecto de producciéon de audiovisuales y espectaculos |Procesos y medios de Profesores técnicos de
comunicacién formacioén profesional

Técnicas y procedimientos de |Catedraticos de ensefianza
imagen y sonido secundaria

Profesores de ensefianza

secundaria
Formacion y orientacion laboral Formacion y orientacion Catedraticos de ensefianza
laboral secundaria

Profesores de ensefianza

secundaria
Empresa e iniciativa emprendedora Formacion y orientacion Catedraticos de ensefianza
laboral secundaria

Profesores de ensefianza

secundaria
8.2 Titulaciones equivalentes a efectos de docencia
Cuerpo Especialidad de los Titulacion
profesores
Catedraticos de ensefianza Formacion y orientaciéon laboral |Diplomado en ciencias empresariales
secundaria

Diplomado en relaciones laborales

Profesores de ensefianza secundaria ) ) )
Diplomado en trabajo social

Diplomado en educacion social
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Diplomado en gestién y administracion
publica

8.3 Profesorado de centros de titularidad privada o de titularidad publica diferente del Departamento de
Ensefianza

Mdodulos profesionales Titulacion

Planificacion de proyectos audiovisuales Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo de grado

L ) i . _ | correspondiente u otros titulos equivalentes a efectos de docencia
Gestion de proyectos de cine, video y multimedia

Planificacion de proyectos de espectaculos y
eventos

Gestion de proyectos de espectaculos y eventos
Recursos expresivos audiovisuales y escénicos
Medios técnicos audiovisuales y escénicos

Administracion y promocion de audiovisuales y
espectaculos

Herramientas informaticas para el desarrollo de
proyectos audiovisuales y espectaculos

Formacién y orientacion laboral

Empresa e iniciativa emprendedora
Gestidn de proyectos de television y radio

Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo de grado

» o correspondiente u otros titulos equivalentes
Proyecto de produccién de audiovisuales y

espectaculos Diplomado, ingeniero técnico o arquitecto técnico o el titulo de
grado correspondiente u otros titulos equivalentes

9. Convalidaciones

9.1 Convalidaciones entre los créditos y modulos profesionales del ciclo formativo de produccion de
audiovisuales, radio y espectéculos al amparo de la LOGSE (Decreto 199/1997, de 30 de julio) y los mdédulos
profesionales del curriculo que se establecen en esta Orden.

CFGS (LOGSE) CFGS (LOE)

Créditos

Produccién de cine y video

Produccién de television

Produccién de cine y video

Produccién de television

Produccién de radio

Maodulos

Produccién de cine y video

Produccién de television

Produccién de cine y video

Produccién de television

Produccién de radio

Modulos profesionales

Planificacion de proyectos
audiovisuales

Gestion de proyectos de
cine, video y multimedia

Gestion de proyectos de
television y radio
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Producciéon de espectéaculos Producciéon de espectéaculos Planificacion de proyectos de
espectaculos y eventos

Gestion de proyectos de
espectaculos y eventos

Lenguajes audiovisuales y escénicos Lenguajes audiovisuales y escénicos Recursos expresivos
audiovisuales y escénicos

Medios técnicos audiovisuales Medios técnicos audiovisuales Medios técnicos
audiovisuales y escénicos

Gestién, administraciéon y promocién de Gestién y promocién de producciones Administraciéon y promocion
producciones audiovisuales, radiofénicas y de audiovisuales, radiofdnicas y de de audiovisuales y
espectaculos. espectaculos espectaculos

Informéatica de gestion en la produccion
audiovisual

Formacion en centro de trabajo Formacion en centro de trabajo Formacion en centro de
trabajo

9.2 Otras convalidaciones

Convalidaciones entre los créditos del CFGS produccidon de audiovisuales, radio y espectaculos LOGSE vy las
unidades formativas del curriculo que se establecen en esta Orden.

Créditos del CFGS produccion de Unidades formativas de los moédulos profesionales CFGS
audiovisuales, radio y espectaculos produccion audiovisuales y espectaculos
Sintesis Unidades formativas del médulo de proyecto de produccion de

audiovisuales y espectéaculos:

UF 1: proyecto de produccion de audiovisuales y espectaculos

Formacion y orientacion laboral Unidades formativas del modulo de formacion y orientacion laboral:

UF 1: incorporacion al trabajo

10. Correspondencias

10.1 Correspondencia de las unidades de competencia con los médulos profesionales que forman el curriculo
de este ciclo formativo para la convalidacion

Unidades de competencia del Catalogo de cualificaciones profesionales |Mddulos profesionales
de Catalufia

UC_2-0207-11_3: organizar la produccion de proyectos de television Planificacion de proyectos

. . . ) audiovisuales
UC_2-0703-11_3: organizar la produccion de proyectos cinematogréaficos y de

obras audiovisuales

UC_2-0704-11_3: gestionar los recursos de produccion de proyectos Gestion de proyectos de cine, video y
cinematogréficos y de obras audiovisuales multimedia

UC_2-0209-11_3: controlar y verificar los procesos de trabajo del producto
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televisivo

UC_2-0208-11_3: gestionar los recursos de produccion de television Gestion de proyectos de television y
radio

UC_2-0209-11_3: controlar y verificar los procesos de trabajo del producto

televisivo

UC_2-1405-11_3: organizar y gestionar la preproduccién de proyectos de Planificacion de proyectos de

espectaculos en vivo y eventos espectaculos y eventos

UC_2-1406-11_3: gestionar la produccion y la representacion de espectaculos Gestion de proyectos de espectaculos
en vivo y eventos y eventos

UC_2-1407-11_3: evaluar los resultados de proyectos de espectaculos en vivo y
eventos

Nota: Las personas matriculadas en este ciclo formativo que tengan acreditadas todas las unidades de
competencia incluidas en el titulo, de acuerdo con el procedimiento establecido en el Real Decreto 1224/20009,
de 17 de julio, de reconocimiento de las competencias profesionales adquiridas por experiencia laboral, tendran
convalidados los médulos profesionales "Recursos expresivos audiovisuales y escénicos" y “Administracion y
promocién de audiovisuales y espectaculos".

10.2 Correspondencia de los mdédulos profesionales que forman el curriculo de este ciclo formativo con las
unidades de competencia para la acreditacion.

Modulos profesionales Unidades de competencia del Catalogo de cualificaciones profesionales
de Catalufna

Planificacion de proyectos UC_2-0207-11_3: organizar la produccién de proyectos de television

audiovisuales . . . )
UC_2-0703-11_3: organizar la produccién de proyectos cinematograficos y de

obras audiovisuales

Gestion de proyectos de cine, video y |UC_2-0704-11_3: gestionar los recursos de produccion de proyectos
multimedia cinematograficos y de obras audiovisuales

UC_2-0209-11_3: controlar y verificar los procesos de trabajo del producto
televisivo

Gestion de proyectos de television y |UC_2-0208-11_3: gestionar los recursos de produccion de television

radio
UC_2-0209-11_3: controlar y verificar los procesos de trabajo del producto

televisivo
Planificacion de proyectos de UC_2-1405-11_3: organizar y gestionar la preproduccion de proyectos de
espectaculos y eventos espectaculos en vivo y eventos

Gestion de proyectos de espectaculos |UC_2-1406-11_3: gestionar la produccion y la representacion de espectaculos
y eventos en vivo y eventos

UC_2-1407-11_3: evaluar los resultados de proyectos de espectaculos en vivo y
eventos

(16.305.022)
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